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• MICROPANORAMA. 
T R U C O S ^ " n e a r números Delete. Electos de pantal la. SAVE-Mic ro -

hobby " 

8 PROGRAMAS MICROHOBBY. C u r v a s h , p o d c i o , d e s 
Domino. 

12 HARDWARE Grabador de EPROM (pr imera parte). 

Y flylS/C In ic iamos u n cap i tu lo sobre la ges t ión de impresora. 

22 NUEVO T a , i s r n a n ' , a c o r o n a del poder . 

26 PROGRAMAS DE LECTORES. ^«¡-¡gjft; 
Attack. 

31 CONSULTORIO. 
34 OCASION. 

MICROHOBBY NUMEROS A TRASADOS 
Queremos poner en conocimiento de nuestros lectores que para 
conseguir números atrasados de MICROHOBBY SEMANAL, no tienen 
más que escribirnos indicándonos en sus cartas el número 
deseado y la forma de pago elegida de entre las tres modalidades 
que explicamos a continuación-
Una vez tramitado esto, recibirá en su casa el número solicitado por el 
precio de 95 ptas., cada número, más 25 ptas. por gastos de envío. 

MMgfOC 
« p j 95FT4S 9S PTAS -

« L O S 

MICR MICRO t T O M t M C ^ ^ ^ I 

FORMAS DE PAGO 
• Enviando talón bancario nominativo a Hobby Press, S. A. 

al apartado de Correos 54062 de Madrid. 
• Mediante Giro Postal, indicando número y fecha del mismo. 
• Con Tarjeta de Crédito (VISA o MASTER CHARGE), haciendo 

constar su número y fecha de caducidad. 
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LA FIRMA «INVISIBLE» 
Nuestro amigo y compañero Ponte, como ya 
comentábamos en el número 31, nos ha asombrado 
semana tras semana con sus fabulosas portadas 
poniéndonos un reto constante para encontrar su 
firma. Fue en el número 30 cuando decidió complicar 
más aún este «jeroglífico» y he aquí la respuesta. 
Hemos recibido gran cantidad de cartas de lectores 
indicándonos dónde se ecuentra y felicitando a este 
genio del lápiz. 
Pues bien, después de un número de descanso, vuelve a 
la carga con un más dilicil todavía en el 32 haciendo 
«invisible» su firma en un alarde de originalidad, algo 
que, desde luego, no le taita. 

LA INFORMATICA 
ENTV3 
El mundo de la informática y sus secretos, 
dispone desde el pasado 27 de mayo de un 
programa semanal en ía TV3 de Cataluña, un 
espacio único en España, por el momento. 
«Connecta el micro: pica el start» es su titulo y 
se ha debido a una iniciativa conjunta de 
EUROHARD. S A. fabricante y distribuidor del 
ordenador Dragón; TV3; la Caixa y 
Teleintormática Catalana, S. A., encargada del 
diseño de la realización de este espacio. 
Su objetivo fundamental es el de llegar a todas 
aquellas personas desconocedoras de este 

tema que en demasiadas ocasiones, piensan 
que el mundo de la informática está reservado 
a una minoría especializada. Por ello, para 
romper este tabú, este nuevo programa intenta 
divulgar sus secretos de una manera amena, 
sencilla y clara. Que lo consiga o no es algo 
que han de decir los telespectadores 
catalanes. 

LAS SOFISTICADAS 
STAR SG 10/15 

La impresora se ha convertido en muy poco tiempo en un periférico indispensa-
ble para una gran mayoría de usuarios de ordenadores. 

Es por eso que cada dio encontramos nuevos modelos, cada vez más sofistica-
dos, que nos ofrecen una mayor variedad de prestaciones. 

Los Star SG 1 0/15 son dos impresoras de !a misma gamo con ollas prestacio-
nes. Utilizan el sistema de matriz de puntos y algunas de sus característicos más so-
bresalientes son: 

— El cabezal con nueve agujas reemplazables. 
— Una velocidad de impresión de 1 20 cps. 
— Buffer de Memoria de 2K expandibie a 6K. 
— 96 caracteres ASCII. 
— Papel de arrastre de 76 mm a 254 mm de anchuro. Con posibilidad de 3 co-

pias mediante hojas de carbón. 
— Cinta standard de máquina de escribir. 
— Interface paralelo compatible con cenlronics. 
— Interface opcional en serie RS 232C. 
Las impresoras están importadas por SCS Componentes Electrónicos. 
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ROS . 

JUEGOS 
DINAMICOS 

PARA EL 
ZX SPECTRUM 

T.HARTNEIL 

4 

MICROFERIA 

Los días 13 y 14 se ha celebrado en Madrid la MI-
CROFERIA donde se han reunido varias casas de 
software y hardware, con el fin de dar a conocer sus 
productos. 

Los stands de AMSTRAD ESPAÑA, ERBE; CAN-
NON; DINAMIC; MECANIZACION DE OFICINAS, S. A ; 
REMSHOP: PROEINSA, ABC PROCENTER; DRA-
GONSHOP; CLUB DE AMIGOS DE ATARI e INGELEK, 
integraban esta muestra. 
En el campo de software, ERBE presentaba sus últi-
mas novedades. HYPER SPORTS de IMAGINE y 
GREMLINS de ADVENTURE INTERNATIONAL, am-
bos para SPECTRUM. ABC con lo último de ULTIMA-
TE para COMMODORE, ENTOMBED y FLIGHT PATH 
737 de ANIROG, para SPECTRUM DINAMIC con sus 
creaciones para SPECTRUM, PROFANATOR. y ROC-

KY PROEINSA con el software de ACTIVISION para 
COMMODORE. GHOTSBUSTERS y PITFALL II 

DRAGONSHOP presentaba todo el software de 
DRAGON. 

Entre las casas de Hadware presentes en la MI-
CROFERIA. no podían faltar AMSTRAD ESPAÑA, con 
toda la gama de productos de la marca y el nuevo 
modelo CPC-664. CANNON, presentando el MSX V-
20. además de sus máquinas de escribir portátiles y 
su gama de calculadoras de bolsillo. PROEINSA. que 
comercializa el ENTERPRISE en Esparta. MECANI-
ZACION DE OFICINAS, con el último lanzamiento de 
SHARP ELECTRONICS, el MZ-821. 

Como colofón, decir que toda la feria se desarrolló 
con una afluencia de público considerable, a pesar 
de haberse efectuado en plena época de exámenes. 

JUEGOS DINAMICOS PARA 
EL ZX SPECTRUM 
Gustavo Gili. T. Hartnell. 171 págs. 

Son muchos los usuarios de Speclrum que se de-
dican al nuble arte de teclear programas. Este libro 
les va a poner a prueba su habilidad en este sentido, 
pero con la salvedad de que a cambio, dispondrán 
de un amplio surtido con que aumentar su progra-
moleca, y que de paso le ofrecerá una variedad de 
elección lo suficientemente amplia como para pa-
sar un rato entretenido. 

fil libro está dividido en varias partes diferentes 
cada una de las cuales tiene un tipo de programas: 

Juegos de acción. Son un total de doce juegos de 
tipo arcade que ponen a prueba nuestros reflejos 
continuamente, Es una parte muy recomendada 
para los amantes de juegos de habilidad. 

Juegos de tablero. Es un espacio dedicado a los 
conocidos juegos de mesa. Tiene un total de cuatro 
programas entre los que se encuentran juegos tan 
populares como el Ajedrez o las Damas. También 
tiene otros muy conocidos como el denomianado 
Pirandello, un juego inventado en 1880 que es tam-
bién conocido con los nombres de Reversi y Olhe-
lo.y el Tic-'l ac-Toe. basado en las conocidas tres en 
raya. 

Simulación de aventuras. Tiene dos juegos clási-
cos del genero, uno de ellos basado en la aventura 
tradicional de castillos encantados y el otro, una es-
pecie de juego de corle financiero que se llama Juan 
Capitalista. 

También hay juegos de inteligencia para los afi-
cionados a pensar mucho, como son el denomina-
do Sintaxis y El pozo. 

La obra, en líneas generales, es bastante atracti-
va, pero más que por los programas que trae, que 
son bastante entretenidos, por lo bien que están ex-
plicados tanto en lo referente a las instrucciones de 
los programas como en lo que respecta a la explica-
ción del desarrollo del mismo. Lo que nos per-
mite pasarnos por un lado un rato entretenido y por 
otro, aprender algo más sobre programación, lo 
cual nunca deja de ser interesante. 
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SPECTRUM 
EL REGALO FIN DE CURSO CUM LAUDE 

tía 3KJO un curso duro pata el Homo Sapiens más pequeño 
de la casa 

Levantarse antes que el sol Acostarse muy taide 
preparando los trabajos Y durante el día. una tornada plena 
de esfuerzo físico y dedicación intelectual 

Ahora que el curso acaba, su hijo merece un premio y una 
gran ayuda un Spectrum 

El microordenador más popular del mundo Tres de cada 
cuatro que se compran son Spectrum 

Con la mayor cantidad de software disponible Más de 
cinco mil títulos juegos, programas de educación y 
utilidades 

Y la Garantía Investroniea. Exíjala al comprarlo ya que 
le protege de cualquier anomalía o reparación. 
Invierta en el futuro de su hijo Premíele con un Spectrum 

Quien bien acaba el curso, bien empieza el siguiente 

SPECTRUM. EL ORDENADOR CLASICO. 
• CXS'MUtX* 

KCluSiO 
r / # M M WM 

investronica 

Tcroü BirtOn » Tfctt (91) «71K SO Tí-i?* ZS/XB* ÍYCOE 2804:. M-nítid 
Cunp 80 Te tí (SO) 1! 126 59-211 Zí W «0ZZ Sumlona 



TRUCOS 
EFECTOS 
DE PANTALLA 

Se trata de un truco en 
código máquina con el que 
se pueden obtener diversos 
efectos en el borde de ta 
pantalla. 

Como nos confirma su 

autor, Koído Valle, ocupa y da 
sólo 17 bytes, es reubicable majos. 

unos efectos muy 

1 0 C L E R R 3 1 9 9 9 
2 0 FOR N = 3 2 0 0 O T O 3 2 0 1 6 RE AO 

O P O K E N , R N E X T N 
3 0 D f t T f t 1 4 . 2 5 5 , 6 . 2 5 5 . 1 2 0 . 2 1 1 , 2 

5 4 . 1 6 . 2 5 1 . 1 3 . 3 2 . 2 4 6 5 2 . 7 . 2 1 1 , 2 5 4 
, 2 0 1 

4 0 R R N D O M I Z E USR 3 2 0 0 0 

DELETE 
Presentamos una subruti-

na de borrado de caracteres 
en subrutina INKEY$, que 
nos ha enviado Víctor Reina. 

Como todos sabéis, en di-

chas subrutinas no entra de 
forma directa el DELETE. 
Pues bien, con este truco 
conseguiremos una manera 
sencilla de simularlo. 

10 LET L=© LET M-0 
£0 PRINT RT 21.5 , OPCION ' 
30 PRINT RT 21.12. LET 2=4 G 

O SUB 10O0 LET N|eUI 
40 PRINT RT M,0,H» 
50 LET M=Mtl 
60 GO TO 20 

1000 REH CRERCION DE N| 
1010 LET U*="• 
1020 PRUSE O LET B»=INKEY» 
1030 IF 8»»' # TMEN STOP 
1040 IF 8*=CMR» 13 TMEN RETURN 
1050 IF 8»»CMR« 12 THEN GO SU8 2 
O0O GO TO 1020 
1060 IF B»-"O" OR B» "9" TMEN GO 
TO 1020 

1070 IF LEN Ut=Z TMEN SO TO 1020 
iee-0 LET U«»U«*Bt PRINT B«, 
1090 LET L=0 
1100 GO TO 1020 
2O0O REM DELETE 
2010 LET SiLEN US LET L=S 

Con el programa que nos 
ha mandado José Ramón 
Hernández Luque, se solu-
ciona este problema, aun-
que tiene la pega de que no 
funciona correctamente con 
números que sean poten-
cias exactas de 10, ya que el 
Spectrum considera que: 

10 T 1 < 1 0 ; 10 T 2 < 1 0 0 ; 
1013< 1000; etc. 

lo iMPkji ruMTO PC lo» 
"JP'fííSf*-'(-Ü«?TM> WMÍHP h jo ¿o «i» »§«« tumi IOF NNI N TO TO ¿o 1OP0 LÍ1 c-i __ I01C TF H TOIF IHCM M UW (1?¿<> L[I (<C-I O® >0 icio 

2020 LET L - L - l 
URN 
2030 PRINT CMRt 8 
PRINT CMR» 8, 
2040 LET U«=U$Í TO L) 
2050 RETURN 

IF L » - l TMEN RET 
PRINT 

ALINEAR 
NUMEROS 

De todos es sabido que el 
Spectrum, a ta hora de po-
ner palabras o números en 
columna, toma como refe-
rencia de partida el primer 
carácter de la izquierda y 
escribe, como es natural, de 
izquierda a derecha. Esto, 
que es perfectamente co-
rrecto cuando se escribe en 
columnas palabras alfabéti-
cas. no lo es tanto cuando lo 
que queremos escribir en 
columnas son números, ya 
que lo correcto sería escri-
bir las unidades debajo de 
las unidades, las decenas 
debajo de las decenas y. asi 
sucesivamente. 

SAVE 
«MICROHOBBY» 

Este truco, que tiene mu-
cho que ver con otro publi-
cado en el número 12 de Mi-
crohobby con et titulo «Al-
macenar programas con el 
mismo nombre», nos lo 
manda M. A, Manrique. Pues 
bien, si aquel se referia al 
microdrive. éste puede ha-
cerse en cinta de cassette. 

Supongamos que el pro-
grama lo titulamos «SAVE 
MICROHOBBY». Traslada-
mos el cursor hasta la «M» 
de Microhobby. ponemos el 
cursor en modo extendido y, 
si queremos que el titulo 
parpadee, con el cursor en 
modo «E» pulsamos Caps-
Shift y 9 a la vez. Si en vez de 
parpadeo queremos brillo, 
repetimos la operación otra 
vez, pero pulsando única-
mente el 9. Si preferimos 
cambiar la tinta, tenemos 
que repetir el proceso y pul-
sar Caps-Shift y (n), siendo 
(n) el color de la tinta que se 
desee. 

En esle espacio también tienen ca-
bida los trucos que nuestros leclo-
res quieran proponer 
Para ello no tienen mas que enviar 
los por correo a MICROHOBBY. 
C/ La Granja. 8 Polígono Industrial 
de Alcobendas (Madrid) 
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PROGRAMAS MICROHOBBY 

DOMINO 
Amador TENREIRO 

Spectrum 48 K 

Tenemos, en esta ocasión, un auténtico juego de dominó 
con el que poder pasar buenos ratos sustituyendo las 
características fichas por su propia imagen en la 
pantal la de nuestro ordenador. 

Pura d;tr comienzo sólo tenemos que 
introducir unos datos: el número de ju-
gadores y de partidas que queremos ju-
gar, dándonos los resultados al final de 
cada una. 

Si en un momento determinado nos 
encontramos sin fichas para jugar, in-
troduciendo el 0 nos dará del montón 

3 GO TO 5 0 0 » 
1 2 ORTO « , 0 , 1 8 , 0 , 3 6 . 0 , 5 4 , 0 , 7 2 , 

O . 9 0 , 0 , 1 0 6 . 0 , 1 1 7 , - 9 , 1 0 3 , - 2 7 . 9 0 . -
SÍ,7$,-27,S4,-27,36,-27,13.-37,0 
, - 2 7 , - 1 8 , - 2 7 . - 3 6 , - 2 7 , - 5 4 , - 2 7 , - 7 2 
. - 2 7 , - 9 0 , - 2 7 , - 1 0 8 . - 2 7 , - 1 0 6 , - 9 . - 1 
3 8 , 0 , - 9 0 . 0 . - 7 8 , 0 , - 5 4 . . 0 , - 3 6 , 0 . - 1 3 
,0 14 DIH a<26.A) FOR n>I TO 28 

READ S í n . l ) READ a m , 2 > NEXT 
n RETURN 

2 2 FOP Z = 1 TO 9 P L O T 1 6 « n - 7 - z 
, 1 7 3 DRAU 0 , - 1 8 N E X T Z R E T U R N 

3 2 P L O T 1 6 + n - 7 , u u 
3 3 DRf iU 0 , - 9 DRAU - 9 , 0 DRAU 

© . 1 8 DRAU 9 . 0 DRf iU 0 , - 9 DRf iU 
- 8 . 0 R E T U R N 

4 2 P L O T x t i i n , l ) , y t ) ( n , i ) DRf i 
U 9 , 0 DRf iU 0 . 9 DRf iU - 1 3 , 0 DRf i 
U 0 , - 9 DRf iU 9 , 0 DRf iU 0 , 8 R E T U 
RN 

5 0 R E T U R N 
5 5 P L O T r - 4 , S + 4 CO S U B 0 5 RE 

T U R N 
6 0 P L O T r - 6 , S + 2 GO S U B 8 5 P L 

OT r - 2 . t +6 GO SUB 8 5 R E T U R N 
6 5 GO SUB 5 5 GO SUB 6 0 RETUR 

N 
7 0 GO SUB 6 0 P L O T r - 2 . i + 2 GO 

SUB 8 5 P L O T f - 6 , í + 6 GO SUB 8 5 
RETURN 
7 5 GO SUB 7 0 GO SUB 5 5 RETUR 

N 
8 0 POR 1 3 - 1 TO - 7 S T E P - 3 P L O 

T r + z , S + 2 GO SUB 8 5 P L O T r *Z ,% 
• 6 CO SUB 8 5 NEXT 2 R E T U R N 

5 1 FOR 1 = 1 TO 7 S T E P 3 P L O T r 
- 2 , S + Z GO SUB 3 5 P L O T f - 6 . 1 + 1 

GO SUB 8 5 NEXT Z R E T U R N 
3 5 DRf iU - 1 , 0 DRf iU 0 , 1 D R f i U 1 

. O R E T U R N 
3 5 0 FOR r > » l TO ( L E N í * + 2 + l ) FO 

R 1 * 1 TO ( L E N £ « - 3 > S T E P 2 
3 5 2 I F i * ( » 1 + S f < » + 1 » > S $ ( » + 2 ) + $ » 

l » + 3 > T H E N GO TO 3 6 0 
3 5 4 I F S » < » ) + $ $ + 1 ) ; S • l » + 2 > + S « 

( » + 3 ) AND » = 1 T H E N L E T S t = i » < « + 2 
TO » + 3 > + i í < » TO • + l > + i » l » + 4 T O 

) . GO TO 3 6 0 
356 IF S K I ) < l } l k » í ) «St 

(A + 3 ) « N D « " L E N i » - 3 T H E N L E T s t 
= S » ( TO • - 1 J l < t l l « 2 TO m + 3 ) + £ » ( » 

TO » + 1> GO TO 3 6 0 
3 5 8 I F i » ( » 1 +S » ( • + 1 ) <S « ( » + 2 1 +S » 

<* + 3 ) T H E N L E T S $ = S $ | T O « - 1 1 + Í » 
( • + 2 TO » + 3 ) + í « < » TO • + l » + S » ( » + 4 
T O ) 
3 6 0 NEXT • N E X T n 
3 6 4 R E T U R N „ 
4 0 1 I F f f = l TMEN L E T j $ « j » ( 3 T O 
I RETURN 
4 0 2 I F f f *(LEN j » > / 2 T H É N L E T j 

» = j « < TO f f + 2 - 2 > R E T U R N 
4 0 3 L E T j $ = j » < T O f I + 2 - 2 » + j * < f ' 

+ 2 + 1 TO > R E T U R N 
4 1 1 I F m i T H E N L E T S « = S « < 3 TO 

) RETURN 
4 1 2 I F • a ( L E N t * ) / 2 T H E N L E T s » 

» S t ( TO ft + 2 - 2 > R E T U R N 
4 1 4 L E T S I U I I TO • + 2 - 2 ) + S t ( • + 2 

+ 1 TO I R E T U R N 
5 0 0 I F d c h a = 8 OR d C h a = 2 2 T H E N P 

L O T x +a i d c h a . 1 1 , « - 9 GO S U B 3 3 
GO TO 5 1 0 

5 0 5 L E T n Z d c h a GO SUB 4 2 
5 1 © L E T fmx+a ( d t h a . 1 ) L E T S + 

a ( d c h a , 2 ) 
5 1 5 I F d Cha <8 OR d c h « > 2 2 T H E N G 

O SUB S O + S + d t r L E T r = r + 9 GO 5U 
B 5 0 + 5 * i Z q L E T V d a i x q R E T U R N 

5 2 0 I F d f h a - 8 T H E N GO SUB 5 0 + 5 . 
d e r + n RND d « r =61 L E T GO 

sin mayor problema. Si no quedan más 
fichasen el montón para robar, pasare-
mos y jugará otro jugador. 

Como podréis comprobar, se trata de 
un dominó en toda regla; pero, eso sí, 
con las ventajas y comodidades que 
ofrece nuestro Spectrum. ¡Maravillas 
de la técnica! 

SUB S O + 5 + i Z q + t l fiND t z q = 6 > L E T 
v d a i z g R E T U R N 
5 2 5 I F d C h a > 8 ANO d c h a c 2 2 T H E N 

GO SUB 5 0 + 5 + i z q L E T ( = f + S GO S 
UB 5 0 + 5 + d e r L E T v d = i z q RETURf. ' 

5 3 0 I F d C h i « 2 2 T H E N GO SUB 5 0 + 5 
• i z q + f l RND i Z q * 6 i L E T $ = £ . - 9 G 

O SUB 5 0 + 5 +d e r + ( 1 fiND d « r = 6 > L E 
T V d " I 1 4 R E T U R N 

5 3 5 R E T U R N 
5 5 0 I F « z d a - 8 OR i z d a n 2 2 T H E N P 

L O T X + a ( > z d a , L I , Y - 9 G O S U B 3 3 GO TO 5 6 0 
5 5 5 L E T n - > Z d » G O S U B 4 2 
5 6 0 L E T r + a ( i Z d a . 1> L E T $ s y + 

a ( i z d a , 2 1 
5 6 5 I F i z d a <8 OR i Z 4 a > £ £ T H E N G 

O SUB 5 0 + 5 + d « r L E T r i í » 9 GO SU 
6 5 0 + 5 + i z q L E T V ü d t f R E T U R N 

5 7 0 I F iZda=8 T H E N GO SUB 5 0 + 5 + 
d t r + l l A N D d É f = > 6 ) L E T J A T - 9 G O 

SUB 5 0 + 5 + n q + i l fiND i i q « 6 » L E T 
V i e d e r R E T U R N 
5 7 5 I F i z d a > 8 fiND i Z d a < 2 2 THEN 

GO SUB 5 0 * 5 * > z q L E T f * r + 9 GO S 
UB 5 0 + 5 + d e r L E T v i = d s r R E T U R N 

5 3 0 I F i Z d a > 2 2 T H E N GO SUB 5 0 + 5 
* i Z « l < f < l fiND > z q = 6 » L E T 5 = 1 - 9 G 
O SUB 5 0 + 5 +de r + ( 1 AND d t f = 6 ' L E 
T v i « d e r R E T U R N 

5 8 5 R E T U R N 
5 0 0 0 POKE 2 3 6 0 9 , 1 0 0 P A P E R 4 BO 
RDER 1 I N K 0 C L S 
5 0 0 5 P R I N T AT 1 0 . 1 0 , I N U C R S E 1 
F L f i S H 1 , ' P A R E L f i C I N T O - P A U S E 1 
00 
5 0 0 9 L E T P í f t : C L E T > = 1 2 8 L E T 
y = 1 2 0 L E T S £ = 0 L E T 9 a í » 0 L E T ¿ i j =0 
5 0 2 2 L E T p a * S = 0 L E T p a í j = 0 
5 0 2 4 P P I N T AT 1 0 , 2 B R I G H T 1 , ' E S 
T O Y R E P A R T I E N D O L A S F I C H A S 
5 0 2 6 L E T i f « " 6 6 6 5 6 4 6 3 6 2 6 1 6 0 5 5 5 4 5 
3 5 2 5 1 5 0 4 4 4 3 4 2 4 1 4 0 3 3 3 2 3 1 3 0 2 2 2 1 2 0 1 
1 1000 
5 0 2 8 FOR n = 1 TO 2 0 0 L E T k » I N T í 
R N D + 2 8 1 + 2 + 1 L E T ( t > r t l « TO a + 1 ) 
+ f f ( TO M - 1 1 + f t t a + 2 TO i NEXT n 
5 0 3 0 L E T j | . [ | i TO 1 4 ) L E T = | 
» ( 1 5 TO 2 8 ) : L E T f $ » í » ( 2 9 TO ) 
5 0 3 1 I F p a r 1 * 0 T H E N I N P U T " f i CUR 
N T f i S P A R T I D O S Uf iHOS'» i r e c o 
• i c n d o 5 ) " . p a r t i d a s . 
5 0 4 0 R E S T O R E GO SUB 1 2 GO SUB 

3 5 0 C L S 
5 1 0 0 FOR TO 7 L E T y u * & 0 GO 

SUB 2 0 GO SUB 3 0 P R I N T fiT 1 6 , 
2+n-2,n 
5 1 1 0 L E T r = 1 6 + n - 7 L E T 1 = 6 0 GO 
S'JB 5 0 + 5 + ( U f i L i % ( 2 + n - 1 1 ) • ( 1 fiND 
U A L j * ( 2 + n - 1 ) = 6 ) 
5 1 2 0 L E T i « 1 - Q GO SUB 5 0 + 5 + Í U A L 

j $ ( 2 + n ) > + ( 1 AND U f i L J » ( 2 + n > = 6 ) 
5 1 3 0 N E X T n 
5 1 4 0 L E T dCha=l L E T i z d a = 2 8 L E 
T v d » 0 L E T v i = 0 I F ss= l T H E N G 
0 TO 5 2 2 0 
5 2 0 0 I N P U T " O U E F I C H A JUEGAS"* " , (t I F f f < l OR fI>7 TMEN GO TO S 
¿00 
5 2 0 2 FOR Z » 1 TO 9 I N K 4 P L O T 1 
6 + f f - 7 - 1 , 6 9 DRAU 0 , - 1 8 N E X T z 

I N K O 
5 2 0 4 L E T n « l GO S U B 4 2 L E T r = x 
+ a < n , l ) L E T s * y + a l n , 2 1 GO SUB 
5 0 +5 * ( U A L . . « ( 2 + f í - l > ) L E T v n l U 
A L . » ( 2 * f f - 1 ) ) 
5 2 0 6 L E T r m r + 9 GO SUB 5 0 + 5 + ( U A L J*(2+mt LET vd • (UAL j$(2*(t) 
1 
5 2 0 5 GO SUB 4 0 0 u E T d C h i « 2 
5 2 1 2 FOR 1 1 * 1 3 T O 1 6 FOR q = 0 T O 

3 1 P R I N T fiT " N E X T q IJE 
XT • 
5 2 1 4 FOP r , t l TO ( L E N j » ) - 2 L E T 

GO SUB 3 2 P R I N T AT 1 6 , 2 + 
n - 2 . n 
5 2 1 6 L E T r = 1 6 + n - 7 L E T J » 6 0 GO 
SUB 5 0 + 5 + < V A L j $ f f i + 2 - 1 • • * < 1 AND 

' =61 
5 2 1 8 NEXT n GO T O 6 0 0 0 

U f i L J » ( r . + 2 - 1 1 = 6 1 L E T J =£ - 9 GO 
SUB éS + 5 • ( V A L j • i n + 2 ) 

5 2 2 0 P P I N T n o , " JUEGO YO 
P A U S E 5 0 

5 2 2 2 L E T n * 7 I N K 4 GO SUB 2 2 
I N K 0 
5 2 2 4 L E T m i GO SUB 4 2 L E T f =.< 
+ a < n . l ) L E T S i y * * " > j 2 > GO SUB 
5 0 + 5 + ' V A L i » ( l l i L E T v i « U f i L = » ( 
11 L E T r = r + 9 GO SUB 5 0 + 5 + U A L S 
$ 1 2 ) L E T Vd « U f i L i $ ( 2 < 
5 2 2 6 L E T í * = S » ( 3 T C ) L E T d C h a » 
2 
5 3 0 0 INPUT OUE FICHA JUEGAS' (0 
- p a s a s ) " . i f L E T a » = "" IF ((=0 
T H E N G O T O 5 5 0 0 

5 3 0 5 IF I t i (LEU J T> .'£ T H E N G O T O 
5 3 0 0 

5 3 1 0 L E T « » U f i L j t I t t + 2 - 1 i L E T W 
W n'JflL j | ( f U 2 I 
5 3 1 5 I F y d o u AND V t O » AND v d ¡ 
w« AND v i o » T H E N P P I N T BO " E S A 

NO P U E D E S J U G A R L A " P A U S E 1 0 0 
GO TO 5 3 0 0 
5 3 2 0 I F v = v d AND w w a v i AND • •ww 

T H E N I N P U T "CONDE COLOCAS"* . 
i D I ' ; a t I F a t = " d " OR i » = " D ' 

T H E N i_£T í í r a w L E T i z q = « i « GO í 
UB 5 0 0 GO TO 5 4 3 0 
5 3 2 5 I F a t > " i " OR a » = " I " T H E N LE 
T d í f e » L E T É jO SUE 5 5 C 

GO T O 5 4 10 
5 3 3 0 I F m v i AND w w s v d AND • ( ' « • 

T H E N I N P U T " D O N D E L A COLOCAS"" < 
D / I » " , a • I F a » - " d ' OR a » = " D " T 
HEN UET d e r a w w L E T i z q a « GO SU 
B 5 0 C GO TO 5 4 0 0 
5 3 3 5 I F a » = " i " OR 3 » = " I " T H E N L E 
T i z q = w L E T d e r m n 0 0 SUE 5 5 í 

GO TO 5 4 10 
5 3 4 0 I F » = v o T H E N L E T d e r = n L E T 

I Z Q Í K » G O S U S 5 0 0 G O T O 5 4 0 0 
5 3 4 5 I F < *» i v . d T H E N L E T L 
ET i z g = w GO SUC 5 0 0 GO TO 5 4 0 0 
5 3 5 0 I F » i v > T H E N L E - L E T 

d « r = u w 3 0 SUE 5 5 0 GO TO 5 4 1 0 
5 3 5 5 I F W H > V I T H E N L E " = w 
ET d « r = w GO SUB 5 5 0 GO TO 5 4 10 
5 4 0 0 wET d C h a = d C h a + l GO TO 5 4 2 0 
5 4 1 0 L E T i Z d a = ) Z d a - l 
5 4 2 0 GO S U B 4 0 0 
5 4 4 0 L E T p a s f = C I F UERJ , j * 0 T HE 
N L E T - í a j = 9 a j + l L E T i » = l GO TO 

6 3 6 2 
5 4 5 0 FOR 0 = 0 TO 31 PRINT AT 13. O," •.TAB 31. ",TAB 31." ",TAC 31;" " NEXT 0 
5 4 6 0 FOP n = l TO Í L E N j t > s S L E T 
W = 6 0 GO SUB 3 2 P R I N T AT 1 6 , 2 « 
n-2 ; n 
5 4 6 3 L E T r = 1 6 + n - 7 . L E T í = 6 0 GO 
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SUB 5 © + 5 * U A L ' f i 11 » < 1 RND VA 
L j « ( n * 2 - l ) = 6 1 L E T ; - 9 GO 5U 
6 5 0 + S * U R L j » ( n + a ) » i l AME- UAL 
r n « 6 ) NEXT n 

5 4 7 0 GO TO 6 0 0 0 
5 5 1 0 POR m - 1 TO L E N t I F v d s W 
L j » l » ) OR v u ' J f l L j S < » > T M E N P R I 
NT 0 0 F L A S H 1 " NO P R 5 R 

P A U S E 1 0 0 GO TO S 3 0 O 
5 5 1 1 N E X T » 
5 5 2 0 I F L E N f * > 0 T H E N GO TO 5 6 0 0 
5 5 3 0 P R I N T 0 0 , " R O B A S UNR F I C H A " 
5 5 3 5 L E T TO 2 ' L E T f% 
= f « < 3 TO ) 
5 5 4 0 L E T y u = 6 0 FOR n a l TO ( L E N 

GO SUB 3 2 P R I N T RT 1 6 . r. • 

5 5 4 S L E T r = 1 6 « n - 7 L E T í = 6 0 SO 
SUB 5 0 + 5 - K V A L j * ( 2 * n - 1 ) ) + ( 1 ANO 
U A L > » ( 2 * n - l ) = é l L E T « = 5 1 GO 5 
UB 5 0 + 5 « U R L j ft i £ * n > • f 1 ANO URL j 
f ( £ * n i = 6 ) 
5 5 4 8 NEXT n 
5 5 6 0 GO TO 5 3 0 0 
5 6 0 0 L E T P 5 S j e l P R I N T 0 0 , RT 0 , 0 
. F L A S H i ; *"P R S R 5 " PAUSE 5 0 
5 6 1 0 I F pas$=l T H E N GO TO 6 3 5 0 
6 0 0 0 FOR d « l TO I L E N í f I 
6 0 1 0 I F V i x U R L í 4 ' » « 2 > T H E N L E T 
i i q i V f l L S « ( » * a ) L E T d e r =URL S I ' 
* * 2 - 1 • GO SUE 5 5 0 l E T i 2 d a = i 2 d 
i - 1 GO TO 6 0 6 0 

6 0 2 0 I F i aURL 5 « 1 * * 2 - : T H E N L E 
T i Z ^ = U R L i » ( 1 * * 2 - 1 ^ E T d e r = ' . ' A L 

i » < m « 2 - GO SUB 5 5 0 L E T 12 <1=1=1 r d i - 1 SC TO 6060 
6030 IF VTFSURK ¡ t l i ú i THEN LET N Q I W L Í»'**2-2J LET DCREURL Í »U.*2 GC SUB 5O0 LET ACHÍIOCR, 
J + l G O T O 6 0 6 0 
6 0 4 0 I F v d = ' . ' A L í » < » + 2 - l ' T H E N U E 
T i : q t i , : f l L £ « ( h » 2 ' L E T d e r s ' . ' A L « 
*!» * 2 - l i G O SUB 5 0 0 L E T í c h j s d 
c h a » l GO T O e O 6 0 
6 0 4 5 H E ? " í< 
6 0 5 0 GO TO 6 2 0 O 
6 0 6 0 LE"" r = ( L E N < | 2 INH 4 GO 

SL'E 2 2 . I N K 0 
6 0 7 0 GO SUC 4 10 
6 0 9 0 L E T P 3 = j = 0 I F LEM : | : 0 THE 
N L E T g a s = 9 * 3 » ! L E T S i «O GO TO 

6 3 6 2 
6 1 0 0 GO TO 5 3 0 0 
6 2 0 0 I F L E U Í » = 0 T H E N P P I N T « e . fi 
T 0 . 0 , F L A S H 1 ; " P A S O ' P A U : 
E 5 0 GO T 3 6 3 0 0 * At¡C n : - - i 
6 2 I O P R I N T 0 0 , R T 0 . O , ROBO UNA F 
I C H A L E T T C 2» L E T 
f t - f • < 3 TO > 

6 2 2 0 L E T ft.lLEN 1 » . 2 GO SUE- 2 2 
6 2 3 0 L E T » = n I F k í i = U R L £ « ' « « 2 - 1 
1 T H E N I N I 4 GO SUB £ 2 I N h 0 
GO TO 6 0 2 0 
6 2 3 5 I F v d r ' J f l L i * 1 fc *2 < T H E N I N K 
4 GO SUB 2 2 I N K 0 GO TO 6 0 3 0 
6 2 * 0 I F v d a V R L s t ( • * £ - ! > T M E N I í ; 
K 4 GO SUE 2 2 IJ4K 0 GO TO 6 0 4 O 
6 2 4 5 I F V i «UAL S 1 < «1 * 2 1 T H E N I N K 

4 GO SUB 2 2 I N K 0 GO TO 6 0 1 0 
6 2 5 0 GO TO 6 2 0 0 
e 3 0 0 P R I N T « 0 F l A S H i O . . . ' 
R S O " PAUSE 1 0 0 

t310 IF pas > = 1 T H EN GO t o 6350 
3 2 0 GO TO 5 3 0 0 

6 3 5 0 F O R 0 = 1 T O 5 0 N E X T O 
6 3 5 1 L E T c o r . t S p : 

P R I N T 8C 

i 3 5 3 O L E N S I L E T C O n t 
SP = C o n t í p «-VAL S « i O ) N E X T o 
6 3 S 4 FOR C o l TO L E N j $ L E T c o n t 
i u = c o n i j v + y f i L . i t ' o i N E X T 

6 3 5 6 P R I N T RT 1 7 , O , " P U N T C S SPECT 
RUM " , t e n u p P R I N T . " P U N T O S J 
UGROOR " . C O r i t j U : P R I N T " G A N A D 
OR P A R T I D A + > ' S P E C T R U H " AND CO 
n t s p ;c o n t j u ) + < " E H P f l T E " RND c o n t s 
p u o n t j u l t ( " T U " RND c o n l s p c o n i j 
y ) PRUSE 3 0 0 
6 3 5 8 IF c e n t í p . c a n %jv T M E N L E T p 
i r u p s r U l L E T J t l PRUSE 

1 0 0 GO T O 6 3 7 0 

6 3 6 0 I F t o n t j U i C f f n i í P T H E N L E T P 
s r t = p a n » i L E T g a í s g a s * ! G O T O 

6 3 7 0 
6 3 6 2 L E T p j f u p j r m 
6 3 7 0 C L S P R I N T RT 8 , 6 . - R E S U 

L T R O O' P R I N T ( ' • 
prOUISIONAL" ANC p i f t <PI".»DÜ 1 

P R I N T 
i P P I N T " JUGRC.OC g 
a.. IF J a . .jas t ^ e m PRINT . f l R 
SH 1 " S A N A D O R . . . b u « r ' . . . . T U " RN 
C1 c a . - 1 =p a r 11 j a ; I F p a r í p a r t i d a 
f T H E N PAUSE 3 0 O L E T « J = 1 C L S 

GO TO 5 0 2 2 
6 3 7 1 I F P K U P i ' t l d i S T H E N GO TO 

6 3 7 3 
6 3 7 2 P R I N T "GANAC-OP SPECTRiJM 1 c. a <•<>>" RNO jaf --ja. paM>p» 
i i d s i I F u n p a r t i d a } THE ' J PAV 
SE 2 O 0 L S T S ¿ = 0 C L S G O TO 5 0 
22 
6 3 7 3 P P I N T 0 0 " O T R A P R R T J O R " : 

r, > " PRUSE 0 I F I N r E i » - . ' i ' CP ;NKEYJ • " í THEM RL'< S00~ 

• 
CURVAS HIPOCICLOIDES 
Francisco V/LA DONCEL 

Spedrum 16 K 

Se trata de una versión por computadora, del popular 
equipo de dibujo de estrellas y curvas hipocicloides 
l lamado «Spirograph» con el que se pueden conseguir 
unos efectos increíbles. 

Sin ia incomodidad de aquel aparato 
mecánico (en el que había que introdu-
cir iit punía de un bolígrafo entre dos 
anillos dentados), podemos obtener di-
chos efectos mediante un menú facilí-
simo de usar, modificando, además, el 
tamaño de la estrella y el número de 
dientes de la rueda y el anillo, cuya re-
lación determinará el número de pun-
tas de la estrella (Si no te conformas 
con ello, puedes ir descubriendo por ti 
mismo tas posibilidades de este pro-
grama). 

Los mejores valores para el número 
de dientes del anillo son 105 y %, com-
binados con los valores para la rueda de 
24,30,32,36,40,42,45,48,50,52,56,60,63, 

64,72,80 y 84, producen unos efectos 
«alucinantes». 

Las teclas para su funcionamiento 
son: 

"6"-abaJO 
" 7 " - 4 f f i b a "O" i f i c a f 

E N T E R ) - d i b v J i f S I N BORRAR 
" C " - B O R R A R V d i b u j a r 
" S " - g r a b a r i m a g e n 
" i " - í O P i a r e n i m p r e s o r a 

Y el menú de opciones, el siguiente: 

1 - x i n i c i a k 1 2 7 
2 - r e s o l u c i o n 1 0 
3 - d > e n t e s a n i l l o 9 6 
4 - d i « n i t s r u e d a 8 0 
5 - d i í t , a a u j . - b o r d e 4 0 
6 - a n 9 U l O m i C i s l 1 . 5 7 0 ~ 9 6 3 
7 - i n c r e » e n t o « n x 0 
8 - m c r . e n á n g u l o 0 
9 - i n c r . e n d i s t a n c i a 0 
1 0 - c o i o r d e t i n t a 0 

1 REH 1 2 3 4 5 6 7 3 9 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 1 2 3 
4 

2 REH 1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 1 2 3 
4 

3 GO TO 2 9 0 0 
4 L E T b i - l « U i : L E T x =d »COS b 

+ r s * C O S a + x x < L E T v = d * S I N b + r i * 
S I N a t y y c R E T U R N 

5 REH H I P O C I C L O I O E S 
7 REH p o r P i C O U i l a 

1 2 0 0 REH C O i i e n j o d e l d i b W j O 
1 3 0 0 L E T t = a < l > ) L E T f = l / a Í 4 > L 
ET r = a ( S ) * f L E T d = ( 4 < 5 ) - a ( 6 > ) * f 

L E T i x =a <8> * f 
1 3 0 5 L E T x x c - a ( 2 ) L E T ( 7 ) L 
ET 1 d =3 ( 1 0 ) * f L E T 1 v = 2 * P I / a 14) + 
a ( 9 ) 
1 3 1 0 L E T r e s = 2 * P i / a ( 3 J . L E T r s = i 
- r 
1 3 4 0 L E T fc=t/r-u 
1 3 5 0 GO SUB 6 0 0 0 REH v u e t i a s 
1 3 8 0 C L S R f l N O O H I Z E USR 2 3 7 6 0 
P R I N T HZ , RT Z ,z ; " C R P S / ' S H I F T + • • • •« " 
" a l m a c e n a r y a t n u C R P S / S H I F T + " " 
R " " ; i g n o r a r u 1 1 . d i b . " 
1 3 9 0 REH p a r a c a d a d i b u j o 
1 4 0 0 L E T a «V L E T s = a « ( k + U » GO 
S U B 4 
1 4 1 0 I N K 4 ( 1 1 » 

1 5 0 0 P L O T 
1 5 5 0 FOR a = v T O v + n + 2 * P i + r e s STE P r e s 
1 5 6 0 I F I N K E Y « = " R " T H E N B E E P . 2 , 
3 0 R R N D O H I Z E USR 2 3 7 6 0 GO TO 3 
000 
1 5 7 0 I F I N K E Y $ a " H " T H E N B E E P . 
2 , 3 0 R R N D O H I Z E USR 2 3 7 7 2 GO TO 

3 0 0 0 
1 6 O 0 GO SUB 4 REH C é l C U l O 
1 7 0 0 DRRU x - P E E K 2 3 6 7 7 , y - P E E K 2 3 

6 7 8 
1 9 0 0 N E X T a 
1 9 5 0 I F I N K E Y * = " " T H E N STOP 
2000 REH S i g u i e n t e d i b u j o 
2 0 1 0 L E T X X C z X X C + t X 
2 0 2 0 L E T d = d - 1 d I F d =Z T H E N 8 E 
EP 1 . 4 0 GO TO 3 0 0 0 
2 0 3 0 L E T v s v t i v 
2 5 0 0 GO TO 1 4 0 0 
2 5 1 0 REH 
2 5 2 0 D A T R 1 , 1 , 2 7 , 1 7 , 2 . 6 4 . 3 3 , 4 8 , 1 
1 7 , 2 3 7 , 1 7 6 . 2 0 1 
2 5 3 0 O f t T f i 1 , 0 , 2 7 . 1 7 , 4 8 , 1 1 7 . 3 3 , 1 , 
6 4 , 2 3 7 , 1 7 6 , 2 0 1 
2 7 0 0 REH I N I C 1 0 - H E N U 
2 9 0 0 C L E f l R 2 9 9 9 9 L E T 2 = 0 L E T V s i 
2 9 0 3 FOR a = 2 3 7 6 0 TO 2 3 7 8 3 RERD 
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•i^r PROGRAMAS DE LECTORES 

r 
b NEXT * RflNC'OMIZE U T POKE A 

5R 23772 
2 9 1 0 C I M » • 1 1 • [• I M j j n l . l S i F 
OR 4«1 TO 11 REftD , i t l t > N 
C X T a 
2920 LET U y LET p = 2 1 LET 
3 0 0 0 RflHDOHIze USR 2 3 7 7 2 
3 0 0 1 XNt : P R I N T C 
URUR5. M I P O C I C L O I D E S 
3 0 0 2 F 0 & í = Z T O 1 0 P R I N T 
* % i a •>.< i , T « B p . » 1 * * 1 1 NE>.T » 
3 0 0 7 DOTO 8 7 , " f í d i C . > « * - . « ? ) " 
3 0 1 0 ORTf t 1 2 7 . " x i n i t > a L 
3 0 1 S D R T f l 1 0 " f t i C l u t i o n 1 

3 0 2 0 D f l T f t 9 6 " d u n l t ! m i l i © 
3 0 3 0 O f l T f t 3 0 . d i e n t e s r u e d a " 
3 0 4 0 D A T A 4 0 . " d l £ t . » 9 U j . - t> í>Cd€ 

3 0 5 O D f l T f l P I 2 . " s r . g i j l e i n i C i t l " 
3 0 6 0 dota : . " i n c r t t c n t o « n 
3 0 7 0 D A T A I , " i r t c r . e n á n g u l o " 
3 O S 0 C-STfl i l t c r . t n d i - u n o i •• 
3 0 9 0 D A T A z . " c o l o r d e t i n t a •• 

3 1 0 0 P R I N T 6 ' " - » b » j O 
7 " " - » f f i t s O " " - n o d i í i c a r " " 

< E N T E R > - d i b u j S i " S I N BORRAR 
" C " " - B O R R f i R v d i b u ¡ * r " 
3 1 1 0 P R I N T S " " - 9 r * b * r i » * g « n 
3 1 2 0 P R I N T 
r í s o c a " 
4 0 0 0 P R I N T I N K 3 . A T t + u , Z 
SE V . OUEf i y , , 
4 0 0 1 L E T i I s I N K E ' r ' t 
4 0 0 2 I F 1 H " " T M E N GO T O 
4 0 O S P R I N T RT l + u , í , I N V OVER u . . 
4 0 1 0 L E T l • l « ( i « = S " > - < i • s " 7 " I 
4 0 1 1 L E T l = l + < l l flNC- K l i - i l l flN D l>111 
4 0 1 2 P R I N T n z , I N U E R S E O . I N K 3 . 
AT u , I , l - o , , 
4 0 2 0 I F i t * " V T M E N S E E P . 2 . 3 0 
I N P U T " n c a b a 1 " ; b « C L 5 RANDO 
M I Z E USR 2 3 7 6 0 S A U E b « 5 C R E E N » 

GO T O 3 0 0 1 
4 0 3 0 I F I f 0 ' T H E N B E E P . 2 , 3 0 
I N P U T < l - u ) , " - v » l o r . a ( l > GO T 

" " j " " - c o p i i c «n imp 
INVER 

4 0 0 1 INUERSE U 

O 3 0 0 1 
4 0 4 0 I F | | 1 I ' T M E N R A N C - O M I Z E U S 
P 2 3 7 6 0 C O P V G O T O 3 0 0 l 
4 0 5 O I F I * » C M & t 1 3 T M E N B E E P . 2 
4 0 GO TO 1 3 0 0 REH d i b u j a r 
4 0 5 5 I F I « » ' C " T M E N E E E P . 2 . 3 0 
C L 5 > R F T N O O M I Z E U S R 2 3 7 7 2 G O T O 

1 3 0 O 
4 0 6 0 GO TO 4 0 0 0 REM í i r . b u c i s 

»<ng 
5 0 1 0 R E T U R N 
6 0 0 0 REM c a l c u l o n o . v u t i t í s 
6 0 1 0 L E T * 1 . 4 <4 .1 
6 0 2 0 L E T b l O 1 5 ' 
6 0 3 0 L E T r l = i l - b l * l N T r a í b l 
6 0 4 0 I F NOT r 1 T M E N GO T O 6 1 0 0 
6 0 5 0 L E T 4 l = b l L E T b l i r l 
6 0 6 0 G O T O 6 0 
6 1 0 0 L E T n : | i ; i b l 
6 2 0 0 R E T i j R N 
« 0 0 0 FOR i = 2 3 7 5 5 T O 2 4 O O 0 P R I N T 

i . P E E K í , " C M P » P E E f i RNC PE 
E * * • 0 2 N E K T ¿ 

ALSI cial, S. A. * / SINCLAIR QL 
Sinclair QL es una marca registrada do Sinclair Lid 

Presentamos ya oficialmente: 

COMERCIAL 6 (Versión 3) SINCLAIR QL 
(Gestión comercial integrada QL) 

Este potentísimo paquete tiene como base funda-
mental la facturación, pero el al mismo tiempo un exce-
lente control de stocks, importante fichero de direccio-
nes y mailing, estadísticas, f icheros de operaciones, 
pedidos, presupuestos, albaranes, etc. 

ALSICONT (Versión 1) SINCLAIR QL 
(Gestión contable integrada QL) 

Al igual que el anterior, este potente paquete está di-
señado de modo flexible, para poder llevar todos los 
controles contables de facturación, clientes y provee-
dores, vencimientos de clientes y proveedores, alma-
cén, compras y ventas sectorizados, I.T.E., I.V.A., ade-
más de todos los balances, estados y extractos, cierres 
y reaperturas, etc. 

OFERTA: 
SINCLAIR QL (Castellano) + Impresora 
+ Comercial + Contable - 230.000 
OTROS PROGRAMAS: Letras de cambio, recibos men-
suales, control de stocks, simulador financiero, etc. 
ALSI COMERCIAL, S. A. C/ Antonio López, 154. Teléfo-
no: (91) 475 43 39. 
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TE LO REGALA AHORA 

s i te gustó el Decathlon, Hipersports va a entusiasmarte Apenas 
aparecido en Inglaterra ya es n 1, y bate todos los record de venta 

EL PROGRAMA DEL AÑO 
Natación. Tiro al Plato. Potro, Tiro al Arco, Triple Salto, Levantamiento 
de Peso... Una sucesión de pruebas con gráficos soberbios, 
que pondrán en juego tu habilidad como ningún otro programa hasta 
ahora. Para jugar solo o entre varios amigos, con teclado o con 
joystick... 

Si, aunque te parezca 
increíble, queremos 

regalarte el Hypersports. 
La cinta original de 
IMAGINE, naturalmente, 
producida en España por 
ERBE SOFTWARE. 
Este programa se 
comercializa al precio de 
2.100 ptas., pero será tuyo 
completamente gratis si te 
suscribes a nuestra revista 
antes del 31 de agosto 
próximo. 
¡Envia hoy mismo tu cupón 
y recibirás tu cinta a vuelta 
de correo, sin ningún otro 
gasto por tu parte! 

¡SUSCRIBETE ANTES 

DEL 31 DE AGOSTO 
re o n 1 T O O 

1 liT 
' j i o ^ l o * z c o * o r 

. Í T T Í J O 1 liT 0 3 2 C 0 P A O 
í r o T M í O Irb 0 3 2 0 0 J O F 
JFOTfty o j 3 * 0 n V K 

u i i i aaa í 

B a P — i M ral m 
• • H 

' l ' 0 *L0 f.CCOf & í 
l í T O ' 2 5 " O G L E U 
J f O 0 ' 2 7 " 0 0 U f t S 3*0 O ' 2 3 " 8 8 ERE 

COMO OBTENER GRATIS TU PROGRAMA 

Si aún no eres suscriptor de Microhobby, envia el Cu-
pón de Suscripción que encontrarás en la Revista. 

Aunque en este cupón figure que tu regalo son «cinco cin-
tas vírgenes», recibirás el Hypersport, gratis, y con las ins-
trucciones en castellano. 

SI YA ERES SUSCRIPTOR DE MICROHOBBY, porque 
enviaste tu cupón con anterioridad a esta oferta, también 
puedes obtener este fabuloso regalo. Para ello, basta con 
renovar ahora, anticipadamente, tu suscripción, que te 
será prorrogada automáticamente por 50 números más, 
además de los que ya te correspondieran por tu suscrip-
ción anterior. Al rellenar tu cupón, si ya eres suscriptor, no 
olvides escribir con letras grandes mayúsculas, la pala-
bra: «RENOVACION». 

Nota importante: Debido al valor excepcional de esta oferta, nos vemos obli-
gados a suspender hasta el 31 de agosto las modalidades de pago contra 
reembolso y por Tarjeta de Crédito Por lo tanto, para el pago de tu Suscrip-
ción o renovación, debes acompañar un talón bancario o enviar un giro postal 
a Hobby Press. S A Apartado de Correos 54.062 de Madrid 

IUÍ-RLC' í ECG'F .& i 
I S T 1 o f u ? 8 ftCG 2ro 1 o :.: 4 2 A R E 
3*0 OS 8 8 POO 



HARDWARE r 

GRABADOR DE EMPROM (I) 
Primitivo de FRANCISCO 

Las memorias EPROM son chips capaces de almacenar 
por tiempo ilimitado un cierto volumen de información 
binaria, pero con la diferencia sustancial respecto a sus 
precursoras, las RON, de que además de poder ser 
grabadas por el usuario, TAMBIEN PUEDEN SER 
BORRADAS. 
Estas dos particularidades son las que determinan su 
enorme interés para futuros montajes de esta sección 
Hardward . Para su maniobrabi l idad son necesarios dos 
dispositivos: un grabador y un borrador. En esta serie de 
artículos describiremos su fácil construcción y utilización. 

El primer problema con que se en-
contró el programador de Software fue 
el de almacenar indefinidamente y con 
independencia de la alimentación, una 
información binaria. Los primeros dis-
positivos fueron: la tarjeta y cinta de 
papel perforadas, posteriormente, la 
cinta y discos magnéticos; pero el siste-
ma operativo capaz de arrancar el orde-
nador también debía ser inalterable y 
residir en el mismo sistema. Este papel 
fue durante largo tiempo asumido por 
las memorias de núcleos de ferrita. Es-
tos núcleos eran anillos o toroides mi-
núsculos del material permeable mag-
néticamente denominado ferrita, el 
cual viene usándose en muy diferentes 
campos de la electrónica desde la se-
gunda gran guerra. Los toroides alma-
cenaban ceros y unos, según su sentido 
de magnetización y cada uno de ellos 
almacenaba un único bit. Las memo-
rias de toroides estaban constituidas 
por redes de forma matricial en donde 
cada núcleo estaba cruzado por tres hi-
los: dos que determinaban las coorde-
nadas de acceso y un tercero que era el 
hilo sensor, el cual atravesaba todos los 
núcleos de cada matriz que conforma-
ba un bit. tiste procedimiento resultaba 
costoso y sobre lodo muy voluminoso. 
Cada loroide almacenaba tenazmente 
su contenido fallase o no la alimenta-
ción del sistema. Su eficacia ha sido tan 
alta que aún hoy se sigue usando a pe-
queña escala en equipos profesionales. 
Con el progreso de la integración de 
circuitos sobre cristales monolíticos de 
silicio, fue posible la realización de las 
memorias ROM, primera generación 
de momerías 110 volátiles auténtica-
mente útiles. 

Las siglas ROM (en ingles REAl) 
ONLY MEMORY o Memorias de Lec-
tura Solamente) indican por completo 
su finalidad. Sólo es posible leer su 
contenido cuantas veces se desee; pero 
han de ser grabadas en el proceso de fa-
bricación. En su interior, las redes ma-
triciales (según su contenido) se com-
ponen de contactos abiertos o cerrados 
en el cruce de cada línea de la matriz. 
Cada cruce representa un bit. 

Las memorias PROM fueron el si-
guiente paso. En cada cruce de la ma-
triz existe un diminuto fusible consti-
tuido por un estrechamiento en el 
área conductora del chip. En una 
PROM (ROM-Programa ble) la 
programación se puede hacer poi 
una única ve/ fundiendo desde 
el exterior los diminutos fusi-
bles integrados en función del 
contenido binario que se de-
sea almacenar. Estos fusi-
bles son irrecuperables, de 
modo que una vez tundi-
do ya no es posible res-
taurarlos. Estas memorias 
tienen la inmensa ventaja de 
ser programables por el 
usuario con la ayuda de un 
aparato grabador. 

Y por lin se desarrolla-
ron las tan esperadas 
memorias EPROM 
(PROM |-rasa ble o 
PROM borra ble) en 
los albores de los años 
setenta. Su finalidad es idéntica a las 
PROM pero borrables en un alto nú-
mero de veces. 
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Las Memorias Eprom 

Para el desarrollo de este tipo de me-
morias fue precisa la invención de un 
nuevo tipo de transistor, el transistor 
MOS. Hs éste en esencia un transistor 
de efecto de campo, en el cual su funcio-
namiento se explica gracias a los efec-
tos de polarización que producen los 
campos estáticos. Un transistor MOS 
es en realidad un sandwich miniatura 
compuesto por tres bandas de Metal 
Oxido y Semiconductor, de ahí las 
siglas MOS. Estos transistores se dife-
rencian l'uncionalmentc de los bipola-
res en que mientras que estos últimos 
precisan de cierta corriente o intensi-
dad de polarización, en los MOS única-
mente se necesitan determinados po-
tenciales, ésto hace que a la hora de 
confeccionar circuitos integrados, con 
MOS sea posible una mayor escala de 
integración gracias, principalmente, al 
menor consumo y disipación de calor. 

La totalidad de las celdas de una me-
moria EPROM están compuestas de 
una variedad de transistor MOS deno-
minado FAMOS. El FAMOS o MOS 

A ( f P P I / P " r " " l ' r f i f T : 
l 
I \ 

W 

JÍK> fflBS 

sica que hace de soporte, ¡a cual se de-
nomina susiraio. Esta capa en el FA-
MOS de la figura uno suponemos que 
está dopada N, ello significa que tiene 
una cierta propensión por las cargas ne-
gativas dado que en el proceso de dopa-
je se le ha añadido al silicio puro una 
cierta cantidad de átomos de un ele-
mento de valencia superior que le dan 
este carácter de N (N—). 

Aspecto externo de tos dos encapsulados 
comerciales de las memorias EPROM de 
24 y de 28 patitas. Obsérvese la ventana 
de cada una de ellas para su borrado. 

Detalle de las ventanas de borrado 
de la EPROM. A su través pueden 

verse los chips en que se aprecian 
el área de transistores FAMOS, el 

área de direccionamiento y los hilos 
conductores que unen el chip a los 

terminales de la EPROM. 

de rejilla flotante es fácil de integrar, lo 
que ha dado lugar a un progresivo desa-
rrollo de este tipo de memorias que no 
ha concluido ni mucho menos. 

Tratar a fondo sobre el funciona-
miento de un FAMOS conllevaría, a su 
vez, al conocimiento previo del transis-
tor MOS y ello ocuparía más espacio 
del disponible en esta sección. 

El Transistor Famos 

El transistor FAMOS está compues-
to. al igual que el MOS, de una capa bá-

La siguiente capa es de silicio dopa-
do P o positivamente con una estrecha 
discontinuidad en el centro del tran-
sistor llamada CANAL. 

Entre los bloque P y N se forma una 
barrera de potencial que determina el 
funcionamiento intrínseco del FA-
MOS. 

La siguiente capa se compone de dos 
metalizaciones por donde se polarizará 
al transistor. Se denominan S (Source) 
al terminal fuente y D (Drain)a! drena-
je. Justo encima del canal se coloca una 
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HARDWARE 

prominencia de óxido que constituye 
una zona aislante y en el centro de este 
bloque aislante se ubica la rejilla flo-
tante de aluminio, la cual permanece 
siempre aislada del resto del transistor. 
Una ve/ detallada su constitución vea-
mos cómo funciona. 

Cada transistor I AMOS es capaz de 
almacenar un bit por lo que una memo-
ria EPROM de 2 Kbytes necesitará 
2.048 \ 8 = 16.384 transistores de este 
tipo junto, claro está, con la circuitería 
de direccionamiento de acceso para la 
grabación y la lectura. 

Todo transistor I- AMOS incluido en 
una I PROM posee tres tiempos o esta-
dos funcionales: 

Estado de Programación: 

En este estado se produce la progra-
mación o almacenamiento de un bit 
por cada transistor. 

Mediante la lógica de direcciona-
miento se hace aparecer un potencial 
suficientemente alto del orden de 25 
voltios entre el sustrato y los termina-
les S y I), siendo estos positivos respec-
to al sustrato. Este potencial proporcio-
na la energía suficiente para que los 
electrones del sustrato sallen a la rejilla 
FLOTANTE. I ras la grabación estos 
electrones no podrán fugarse dado que 
están en un medio aislante. Han que-
dado. por tanto, atrapados, dejando 
fuertemente negativa a ta rejilla. 

finado de lectura; 
En este estado aquellos transistores 

I AMOS que han sido seleccionados 
según la lógica de direccionamiento y 
el dato almacenado, han quedado pro-
gramados, de forma que ahora el po-
tencial negativo de la rejilla aislada re-
pele a los electrones del sustrato conte-
nidos en el canal, ello provoca inme-
diatamente una inversión de polaridad 
del canal en el cual, siguiendo las figu-
ras de nuestro ejemplo, se ha converti-
do a positivo. Y es ahora cuando se pro-
duce el fenómeno de conducción del 
1 AMOS, el cual antes de la programa-
ción suponíamos cortado. Las dos zo-
nas P de la capa discontinua se encuen-
tran con que el canal es. en los transis-
tores programados, tipo P, luego entre 
los terminales S y L) ahora todo el sili-
cio es tipo P con lo que el transistor pro-
gramado conduce cuando es direccio-
nado para su lectura. Evidentemente 
los transistores no programados, por-
que su contenido binario almacenado 
asi lo requiere, no conducirán en el es-
tado de lectura. 

0 j o de silicio 

® drenaje 

ILETTROMfl 

RADIACION 
ULTRAVIOLETA 

Bajo una radiación ultravioleta 
adecuada los electrones retornan al 
sustrato haciendo que el canal vuelva 
a ser N llevando el corte al FAMOS. 

Estado de Horrado: 

Cuando se desea borrar la memoria 
EPROM, basta aplicarle a los transisto-
res I AMOS una radiacción de luz ultra-
violeta adecuada. Esta radiacción pro-
porciona a los electrones de la rejilla 
flotante la energía que precisan para 
salvar el trecho aislante que separa a es-
ta del sustrato con lo que se repiten las 
condiciones iniciales y los transistores 
FAMOS pasan al corte de nuevo. 

Mediante este procesóse borra la to-

talidad de la EPROM de manera que 
no es posible borrar de modo selectivo 
únicamente aquellos bytes que se de-
seen, sino que siempre se borrará la to-
talidad. 

Los transistores no programados no 
se ven afectados bajo la radiacción ul-
travioleta (UV). 

_ Memorias Eprom Comerciales 

Las memorias EPROM se encuen-
tran comercialmente encapsuladas en 
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MEMORIAS EPROM USADAS EN NUESTRO GRABADOR 

Tabla de relación de terminales de las memorias EPROM serie 27. 

el formato OI I, (Dual in L ine)qucesel 
comúnmente utilizado para la mayoría 
de los circuitos integrados. Según la ca-
pacidad de la memoria, el número de 
patitas es de 24 o de 28. En el centro de 
la pastilla existe una ventana pordonde 
puede verse el chip. Esta ventana se 
encuentra cerrada por un cristal de 
cuarzo transparente a los rayos ultra-
violeta. Su utilidad es la de posibilitar el 
borrado de la EPROM desde el exte-
rior. 

El progreso de las memorias 
EPROM ha ido en aumento en los últi-
mos años. Las primeras EPROM co-
merciales apenas tenían una capacidad 
de algunos cientos de bytes hasta al-
canzar hoy los 64 Kbytes en una sola 
pastilla, llegando casi a igualar a las 
mismísimas PROM que aún en la ac-
tualidad. ostentan la máxima capaci-
dad y la máxima velocidad de acceso. 

El progreso de las EPROM aún no se 
ha estancado, siendo la principal preo-
cupación de los fabricantes el aumento 
de capacidad junto con la reducción del 
tiempo de acceso y todo ello al mínimo 
costo, cosa en la cual PROM y EPROM 
aún están distantes, pues en precio es-
tas últimas suelen duplicar a las prime-
ras en igualdad de condiciones. 

En el momento actual, la serie co-

mercial de memorias EPROM que más 
auge ha lomado es la serie 27 que com-
prende los códigos: 

- 2716 (2 Kbyles) 
- 2732 (4 Kbyles) 
- 2764 (8 Kbytes) 
- 27128 (16 Kbytes) 
- 27256 (32 Kbytes) 
- 27512 (64 Kbytes) 

En cada uno de los códigos los nú-
meros que siguen a la cifra 27 indica la 
capacidad de la memoria en Kbits. Así 
la 27128 que es de 16 Kbytes contiene 
16 K x 8 = 16384 bits, que se correspon-
den con otros tantos transistores EA-
MOS en su interior (Recordemos que 
un Kbyte es 1024 bytes). En la figura 
número dos se muestra una tabla con la 
distribución de terminales de cada una 
de las memorias que componen la serie 
27 de EPROM. 

El grabador de EPROM que propo-
nemos es capaz de grabar desde 2716 
hasta 27128 excluyendo la 27256 y ta 
27512 que además de ser de elevado 
precio, quedan fuera de nuestros futu-
ros proyectos. 

En las fotografías adjuntas se puede 
observar el aspecto clásico de las 
EPROM comerciales. Nótese en el 
centro la ventana para el borrado de la 

memoria, bajo el cristal puede verse el 
chip de forma cuadrada y color metáli-
co. En éste pueden apreciarse las áreas 
funcionales de la EPROM: Las super-
ficies de mayor tamaño son los blo-
ques que contienen a los transistores 
TAMOS, las franjas de los laterales 
contienen los circuitos decodillcadores 
para el direccionamiento de filas y co-
lumnas en que están agrupadas las cel-
das. Por últ imo, próximos a las aristas 
del chip existen unos cuadraditos mi-
núsculos en donde van soldados finísi-
mos hilos que unen la pastilla con los 
terminales externos de la memoria. 

Como resumen final diremos que 
hemos optado por presentar un graba-
dor EPROM en lugar de PROM porque 
pese a que estas últimas son más bara-
tas, a la larga realmente lo son más las 
EPROM, porque permiten hasta qui-
nientos borrados por pastilla, lo cual fa-
cilita la modificación o la corrección 
del error prácticamente como si una 
EPROM fuera una RAM no volátil. En 
cuanto a la seguridad de lo almacenado 
puede durar hasta cien años en condi-
ciones óptimas de funcionamiento se-
gún los cálculos estimativos que pro-
porcionan los fabricantes en función 
de resultados de laboratorio en pruebas 
de envejecimiento artificial. 
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PIN SOFT 
PASEO DE GRACIA 11-ESC C - 2 o 4 a 

08007 BARCELONA TEL (93) 318 24 53 

TIENDA AL PUBLICO EN BARCELONA 
PEDIDOS POR CORREO O TELEFONO 
ENVIOS CONTRARREEMBOLSO A TODA 
ESPAÑA 

200 PTAS. DE GASTOS DE ENVIO 
EN TU DOMICILIO EN 3-4 DIAS 

OBSEQUIOS SORPRESA A 
TODOS NUESTROS CLIENTES 

VIDEOJUEGOS 

HYPERSPORTS 2.100 
TAPPER 2.100 
RAID OVER M O S C O W 2.100 
BRUCE LEE 2.100 i 
BASEBALL 1.800 
SHAOOWFIRE 2.100 
SPY HUNTER 2.100 
ROCKY 1.800 
ABU SINBEL (PROFANATION) 2.100 
CYCLONE 1.750 
GHOSTBUSTERS 2.000 
NIGHT GUNNER 1.750 
POLE POSITION 1.800 
PYJAMARAMA 1.750 
MATCH POINT 1.750 
OLYMPICON 1.750 
M O O N ALERT 1.750 
AUTOMANIA 1.750 
TRAVEL WITH TRASMAN 1.750 
JACK A N D THE BEANSTALK 1.750 

HARDWARE 

ADAPTADOR CENTRONICS 
IMPRESORAS 8.000 
ADAPTADOR JOYSTICK 

+ QUICKSHOOT II 6.900 
ADAPTADOR PARA MONITOR 3.500 
LAPIZ OPTICO 
+ SISTEMA DE DIBUJO 4.750 
IMPRESORA RITEMAN F + 69.000 
IMPRESORA SEIKOSHA SP-800 69.750 
MONITORES para SPECTRUM 
desde 27.000 

IMPRESORA SP-800 + Adoptador 
CENTRONICS + CONTEXT especial 
+ COPY GRISES 72.000 

GESTION 

CONTEXT V7 (STANDARD) 4.000 

CONTEXT V8 (Catalán-Castellano) 
Versión SEIKOSHA SP-800 4.000 
Versión RITEMAN F + 4.000 

S. 1. T. 1. V 3. 
Base de datos con cálculos 4.000 

ADAPTADOR SITI-CONTEXT 2.500 
Sistemo Operat ivo M.D.S.,", 

(Acceso aleatorio a Microdrive) 7.000 

CONTABILIDAD PIN 
Plan contable, 200 ctas, 2.000 astos. 
Acceso directo a Microdrive 
UTILIZA EL S.O. M.D.S. 3.000 

COPY GRISES (F + ,SP-800,GP-550) 2.500 
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o ô 
c re 

a> c 9 
V> o u> 
« CO D U — 

2 c 
C 2 
> C* 

— E £ 
2 i 

o m 
O 
h a 

_E 
a> 

"O 
IA O 
ti-

ra re 

§ 0 
3 -a 
o a 
« S> 
>< "3 
O c 

1 re < 
^ . 
re 
2 -o 2 

ra S re > 
c c 

LU ra 
Oí 

K co 
y 

§ 
u 

o re 
a ¿ 
c ^ 
3 o ra 

- P £ 01 
re o 

o ra "O 3 Ü o "O 
2 ~ » 
a o 
^ ra 
2 ra x: E c 
o 2 2 

"O o> o 

o 
2 
ja 
o T3 
5 re w « 

re 05 
3 ra o O W 

o £ 
(ñ UJ 

o) 
re b. 
o 
6 
c a> 

m re u 

•o 
re ^ 

o 
o o 
ra Sí o a y 

X 
© 

c 
o 
05 re s a « 
ra 
o> 

re 
3 ra 

ra s = 
O « 0. 
1 I 1 

•A 

re T> re 
« re 

N 2 
re o 
E = 
c 2 
a c 
re t j 
0) V) .ra re 
c c ü 

. O O uj 
§ ' I I 
u 

(A 
c 
E 
c 
01 
o 

* o 
r 2 

c 
o 
53 = c o 
¡ ü 
c c 

E § E o ra c 
O) O O W 

_ E 

15 "O 

LU 

O 
RA . 3 
« ' « 
O o 
" re 

c - "o 
•o 
ü 
re , 
E £ i: ra 

O Q> a — 

ra 
c o o U "O 
ra a 

o _ 05 ~ w -
a re ra 
" E n 
g 2 
a 
o 
"O £ I a 

.J. re o; "o 
c re 
2 y 01 3 a </) o 
>, o 

m V re — T3 = 0) 05 p 
O i 
ra o 

re 

<n o c 

a •c re 

ó í 3 
CT x 
o> ra 3 E o- — 
o re 

3 C0 o; 
« "a 
© 3 

o) C 
E 
a> o a 05 
a> o 
" Q E 

E ' 

c v •o w 
0 a re % 
1 I 
§ 2 

ui« ¿ 
2 -ra a — 3 -

C £ <J c o r e 
c — 

_ r e 
1¡ 41 t > 2 ra 

w re 3 05 

_ S «¡ a) ra » — 

V) • 
£ o o _ . v 

© 
<ü ü 
3 a cr — 
- re 
re — 
5 8 a . 2 tfí 

= re 2 
o 
re 

y 
o» 
re ra 
2 o 

re 3 

re o) > > 

c z¡ O) 
O 

o E w a, 
w i 
2 8 

re z o ü 

c re o a o •o 
re > 
ra > 
a 
3 o & » 
o -0 
- re u 

05 ra 

o — 
a 
« 
o 
o T3 
05 re 

o c 

1 * 1 
oj re a 

S | « 
re ^ 
• J o s — u r 

re ai 
E ra 3 
ra . 2 O" 

o> 3 re 
05 £ ^ ^ 
ra a 2 ra 
£ — 7; a ra LU 2 -
Cí 

ifí v 
O 3 

^ -o 
e l a r= 
E 3 

re " 

E g 
re c 
™ ra O! w O o> w C a c 

i ó 
2 o. u « 
a a 
_ o Si 05 
w -a w y a c -
o y 

1 c re a -> "O O) B o 2 g 
a a 

y 
re 

0 o _ 
Sí "O fii 

UJ 

re 
c 

s S ¡ = 
a o a -a 

o re a 
3 

a 
o) E 
re o 
E u 
ra Tr — 05 
o> re 

^ re y 

? € a 

o •a 
2 y 
E "o 

> 

i ü 

o I 

a o 

! f 

H 
« a 2 
E ra 
E o> 
o re a y 

re 
y c © 
h. a 
"5 
re 
c 
a 
o 
E 
o y 
« re 
ffl" k. 

- ra u Oí o 

re 
3 

y o 
T3 — 

-
05 
C a •o 
a 3 
a 
re 
w 
a 
re 
E 

0 
CO < 
£2 
05 
re 
E 
re ^ 

01 o 

5 
o 

c o 
05 

ra € 

£ 0 
o » tí re 

1 

a 

tí) re 
re c 
y a 
I» "3 
-a re 
E 0) y «A 
3 0 E O 
C £ •3 w w 

0 
0) 05 ^ 

* 

" 1 
a y 
w. 

« 
a 
k_ Í5 

k. 
LU 

= re re ra S 
oí Xs u CC 

_ = íc 
CD y * •a 

— o a 05 -1/1 „ aj re 

o g 
a i ; 
a a 
ra 3 
E o-

w re y 
a 
a 

a 
E <15 
E 
a •o 
re 

o 
a 
LLI 

a 3 

st ra re" y 

a 1 
y a 
3 E 
E 2 
X c a o 

y 
a x 
05 3 V) 

a ^ 

s g 
4} "a 
05 a UJ ra 

y 

re z 
I ra 
E £ 

0 a 
a a 
2 . £ Oí 
re « 

1 2 

Sg5 

ra • 

E 
re 
o> a 

a "O 

£ 
£ 
E 
7 0 Z "a 

CL _ 

1 y a 
ra x j — 
O! 05 ra 
a re 
S E a. 
= 2 3 " 
w a ra fe a a 
ra E a a 

c 
3 
c a y 
re 
E 

Oí 
ra 
a 

3 y O 

w 
o 
w ra 
re 
o V) 
a 
a 

re 
y 
re > 

re 
y C 
ra 2 - ^ 

re re 
a y 

re 
a o 
re o; 
re y 
a 
T3 

LU 
re 

O c 
y 

re a a — 

a a •o a 
re 
3 

y 
a y 
a 
re a < 

< 
C3 

a ra 
0 o> £ 
re Q 

1 § = -a 
O o) 
i - ra a a c a y -= 

- re a >> 
a re a £ 
re -
X § 

ra ¡r, >• $ 

£ re a z 
c 3 Q a • 3 

c 
a o 
E ~ 
05 
£ 

ra 

a « 
a o y 
re 
E 

3 os a a 05 o 
a 05 . ra a 05 3 a A TJ 

o vi 
3 
V 

T> 
"D 
O 

t5 
o 
E 
o 

u 

I * c w 
q a ra 
< c ~ O - 2 ® 
r 1 = a 

LU -y 
« 9 S ra CE " 

G u j >-
c 2 S 
a 1 3 
c 
a 
os * ra > a u. os — ra 
re M. t : - j w a 

= y 

O re 
E 

S re RE K. 
a O) 
"= 3 
y a 
> L. a 
- E 
2 . 5 o í a. 
« a 

w re re c 

2 E a a a. u 

a re • 

0 I 2 .2 

a- £ a re 
= .t 3 E = o S a <n 3 3 

« O) 
tí) « 
I I 
ra 2 o — n. a a "o 
y y 

re 
C a w 
e a 3 
y c a 
a 3 

re c 3 
w 
a a 

<A O 
a 
E 
a 

a 
-o 
o 

-o 
a 
3 cr 
i/> 

•3 
CQ 

a 
T3 

re re 
13 Oí 

§ 3 
o 

a 3 O o) 
•3 

ra 5; — = 

re y 
3 
05 
rr* — — m — 
re a 
^ 0 

2 ra -
= E a 
re re ' 5 
3 o re 

O o o 

• o) re 
ra re > 
c £ re re 
r o 
s £ 
a a 
•a o) ^ o o re IM a 3 

a re 
0) o •y 
a 

a re =: 

a -
tí) 3 

' i o a 
a re 
a o 
S I 
0 2 

§ | £ 
1 a 

tí) ^ "O 
2 ra tí) 
re 3 . c •a y c c t o a > 

a 

¿ a c 
a 2 ra 
3 a 
3 u 0 re c 

> 5 a 
c re c 
2 „ JS y y 

S a i 
S I ra 
2 « u 

A i * 
£ a 3 E -3 -a 

o • 
•0 E 
o 2 2 
ra a 
£ re 
tí) ra 
a >-
c & 

a a 
- O 'ü « re 05 

i re 
re y 

O a 

re y 
2 g a 

o o 

E a 

ra o) 
3 

y 05 
ra c 

® re ra T3 p S 
5 a 

a ra « 
a 01 o 

£ 3 a •3 
c re 
O r a r a 

N 3 
-= tí5 

a a 
c ra 3 .a 

ü 

O « 
ü 

TI* 
C-i N 



\ 
UJ 

1- C5 ^ 
A • Q 
UJ o IL \ 
3 OJ • CO 
O •H Ci 01 

A a A 

OJ 
• CC 

Z o 
Cl 

cc CL ü 
O 

¡X O a 
n a cc <x 
KD h C5 X 
o 2 O Ü 
IX O CC UJ 
a O a U. 

c r r 
i d 
ococ 
CC|-
C S ü 
G ü J 

10 CCíL 
co cun 

ÜJ j 
hUJ 
Í.0 l I I 
UJ 

O 
c> 

J 
o 
UJ 
h 

yf> 
O J 
H ÜJ 
cc 
I d 
h a 
z o 
UJ J 
ZCl 
ÜX 
O U J 

CC o 
t o UJ 

c o o 
w 
o 

n 
0) 
TJ 
c 
o 
o 
x5 
Ui 

re 
o 
o a> > 
ra 
c 
o 
m 
ra 
c 
j e 

ra co 
E 
ta 

1 s 
T3 a 

o "5 
a o 
CO c aj t 
5 o 
u ra 
3 ? 
S í ™ s fc—• V} 
en os 

A 
•OS O V k- w 

'E ca 
® ° 

o 
co 57 
* ra 
o « 
•C a 

S S 
-b o 
P ra 

in t-< ÍM 
O 

§ 
U 

ta 
E 
as as 

1 3 c 
co » 
0) c 
c s 
O i 
o c 
o o 
3 3 Í ; U 
CO c 
c o 

as 
CO « « O 

'5? c 

C OS O 3 O CT 
V) [ 
O co 
"O = 
ra o 

O -J 
'5. 

o 
CO 
c os n o •C 
iS c _ 
O o 

O 
O 
O. 

¿ O 
O CM 

"O 

ra E 
5 * O -SJ 
8 c | § 
O OS 
O TJ 

1 5 " 
E g 
os ¡2 a E 

w 
os 

i 
co c 

c o 
as "c 
x : o 
os 
•o 3 

O» 
co W ra 
E O 
ra ^ c 

có O! es 
ra o co 
E a o 

co ta os o n o - i ta 

(M a 
O w 
o 
E 
•3 
C 
ta 
E 

os 3 CT 
co O 
J—• CO 
•a 
as T3 

c o 
Oí "C 

o _ Q 
™ O co 

O LU j0 Q ~Z. " 
— • 

UJ —J 
o 

i s 
ü 

3) 
E 
•3 c 
(0 E ra 
os o 
a c 

o 
o 

o 
a 
« 
o 

c 
o 
o ta 

ta 

os 
co ^ 
as c , • 
£,<*> CS T 

o 

s g-

•o C V) 3 

| s > 
-o 
co 

Q) .ra 

a> ra 3 os 
a 5" 
Si « co "O 
ta a 
ai -ra 

o •D 

« ÍS o m 
a os co 

3 os n 0"0 

£ <o i § 
ra o> 
« c 
0) « 
a> "5 "D O E 

as O T> 

2 É o E <i> 
t ta 
o e o = 
— cu 
«J T> 

¡5 £ 
C 

o as 
a l 
E «> o c co 

.2 o o co c as P k 

o w 
O 
1A os w 
a 
E 
V) 

S 
O 

S a 
CO co 

co a 

<o ca c 
3 (0 

«S <u 
« 2 

3 
co o >• (jj 

ce — 
UJ C0 

5 i 
O « jO 

y o os 
i s (O 

c 
O 

o ° •O o, 
s ® ™ o 
C O O 
U -ra 
o a 
ca os 
o o 
® ÍS OS 
c cc as co 

¡S 
.5 UJ 
o _l 
= u o £E 

» * > 
m 1 

" i 

c o P o . 

f -

OS t 

"D 
0 

"O 

3 
0) 
T3 
O 
E 
o L. 
O) 
o ¿ 

o to 
T3 OS 
co o ü <o 
as 5 

c 
as o) f. o c co 

UJ 5-
OS > 

fl) co co 
.*: O O 
E .y -

- 8 2 o . - O 
C - S S 
g" 3 a 
s ° E 
2 E gs 3 o 

ÜJ ra 2 os pj 

o CO 0! 
3, 
E 
o 
a 
w o •o ra 

= ? 3 

co c >- o 
« ra 

C Q. 
os os 
c 
« ra 
c c 
O o 
ü e 
^ re 

5- -c 

co 

— X 
as 1 

o ' i X ra 

O 

e sr 
ra 

c as 
° 5 . co cr 

ra 
co 
¡2 ra E £ co 
ta = ca 
| § ' ¡ 
5i o es 

f - = 
os ra as c M 1/1 

o 
"O 
_0 
u O 
~0 
0 
i • 
u O 

> - < 
CJ u 

O 
O 
O 

a o 
ü 

N j 

a 
U i 
U i 

ca 

c 
; 0 
; c 
' E 

as 
O 

0 
a 

1 > 
o . 
O 
o 

ra c 
3 
ra L. 
O « 
0) v_ CL 

a E 
.2 r 
O O C Q 
® co c ra 
vi ra co 
ra o 

> s ¡ « > 
c 
as 
os ra « E S ra 

- o a CL 
ra c O 

c ra 
O "U 

CO 
O 

ra 
a 
o 
c 
o 
E 
3 
O) 

c o 

os 

a> « 

os ra a; 
o « S 
ta ra - i 
£ a 
o os 
3 « -
cr ra — 

iS xj 
— c _ 
o re £ 
o a ' 2 
5 ra « T3 — as 
° OS b 
^ ^ | 

2? >-

P g 

I S % s E -§ 
S g .-s - -

o - 4» a ra -o 
ra*'« > 
c ra n . 
•E - o o 
' C R I « os P 
1 3 a c 

3 

o u ° V) 

O o 
o « 5 
U (C N 

S O « u c ü 

5 g OS 
® c I - f"- rt) 
O (N p 
a <n E 
o ra iS 
T3 .E = 
ra os o C FFL W 
o a j a 
o r a ™ 
O OS Cl 
a - o p 
S ra| 
a E a 

os 
w tu ra q. 

ta 

o • 
•D 
ra 
NI 

2 CO 
M 0> 
0> 
O o 

iS 
•- 0) 
o g 
0 = 

S E 
a 
^ O . . 

. b ra 
1 5 C •ra -z. ¿ 

S E — 
_ — c 
ej ra oj 

os •= 
C CO 2L o O O" 
o - o 

ra » 
"O > 
ra 0 -
c O 
® O 
E c 

3 a 
E 

a s 
co 

3 2 
E as 

c ra 

ó * 

2 S O co 
o a 
a — 
0 « 
3 J-
O" O 

oí 
CO 1-
— o 
co _ O as 
as ra 
•o c 

g 
Ü 

co 
t i 
N 



I 
C 5 u 

o 
a 
<u 

o -
t . U" 
•Í'C o • o 

O s — ' + 
h - ' a . ' -
D - - « 
a. 

n o — -* I <Í 
i - r 

q N II 
ClLÍCOVlr tS « Z hlLUJ 
411f, " t - z -
£ DCC i - Ü <- t í y x a íf ;< M 

o a o n j o w a t u u j o a i i j ú : 
v O . U . J l i . - ' J Z Z U . - I Z C i 

u A 
•»iOOQSi • r Q r ; ® - t i f iO 
»- o tfi f - <- «> cu o o o o * 1TJ H H H H ^ 

tr> 

o 
t -

« i -

-tu 
O l -
rt J 
AJW 

O 
I-
a z ® 

•o 
3 
a 
a 

rti 

• * * « • + 
* * 
* o + + 
* M * a + 
* a » 
* 1 + o . ( j tfl * 

* " + UJ t 
* O + CL * 

• # a * 
• t i * z * 

• 3 * t-t * 
* <j * * 
* * * 
•» t • * » * • # 

z UJ 
cc 

o 

rtrt 

. . L1 

-i <k 
tu 
^ <11 
a c 

UJ 3 

H O ih 

" -ú. 

z t - z 
h h h H d " 
aJUJUJíiUJU 
- i j - i a t - a 
ídO'Sdi -s 
^ o j r t * ^ o 

: « t f O * ^ + - i . r ©T- t i ^ jC ' j r í ü ' j t b r -
- i • s . O H O J r i f í u : < * i j f • co 

— » * + - . i . N E i r H r ü C j T t i í ' n r i r - i O ' T i 
x ^ s ( - v i S H O j r w ^ n D r » ® ^ 

- •+' + - i . N © <-i GJ <•'> * t 10 r - <D 'X 
- + - i • M S i H W o ^ ü i ' ^ r - v e n • v 

+ - I . M s i T t a i O * * t f J u 3 M D 0 i • • • » 
_ . * + - i • v o n c g o - í i f u ú N C O f T i . . v i i A 

. - v u A t 
+ • M S l H Í U C O r t ü ' X J Ú N ü O C f i II " C - f i l 
- i . V O H f d f l t í l O i D f ^ O O C f " • > ' ^ C - f l u í 
l • & r - t C i J O r W UJiCr-<K>CTi — v II ^ C ®JlXÚü 
. x © H a j r i r t ü : i u ü r - ( c i o r i - - n c - a . i a t ü ü 

n O i h O j O " ^ t f > <ü r - < 0 CP v i i <»iac 
Q T - i o j o * ' r t u j i £ » r ^ c o t r i ' H -.c- I & g c o d o o i u 
HOLFJ-SIRTIOL̂ ÍCICN - V II "C FINKÜOCILIJU. 
n j o t u i u c i r - c o c r i - v n g . n i co o a w i l <i> 

^ ü ' i i j c r ^ t O ' J 1 • v i i ^ . i - / i n i i 0 í _ i L j U J ü - ü r H 

u"i '£• r - O cu - ' ' » C- a tú o ÍJ UJ ü. i M ~> 
l ú r - o j r r » - v i i < a n i i i j u ^ u j u . ü r , - i ~ ' i . ' 
r - i f t a i - i i > » i i i u j i _ i ¿ J ü j i i - o X M T i i : _ ! 
ocia- • ^ H ^C" a i a t o u c i u j u . ' - T 
<ji . i i 5 j t i t ü o ¿ j U j u . o r H " j i . _ j 2 : z 

. ' • I I r ^ i i i ü C ' i i ü j u - o X H 2 o l l 
v i i & < Z < O O C > l t J \ L O i : " - 2 X . J E Z O H O 
« a m i ü o í i ü j u - o x i - o * : J i z o i i o a 
A f e i H ( Q U ü U J I i . CSX H - J Í ; J S 2 O d O l H ' " ' 
c < * í i i ü j ü i j U j i i . c ! i X H - j x - i r z o t i o a i n K 
e n i i ü u c i i u i L O x ' - i - j ^ j z z o a o c c i O h d 

O C3 (VI 

flj V) c o 

ra • « T3 
o O 

O- 3 » 
o 5 1 o 
w « ra 

I I 
Sí 

ra flj w 

3 — 1 ^ 

° 3 i o 
D 5 1 

C tf) 
I 

o o Cvj 

s 

£ 

8 
Q. 

K . 

g 

U j 
S 
UJ 
—i — 
UJ " 

o •o 
o 
a 
E ct 
UJ 

o 
o 

0) 
ra c 

S 
O C0 
a. d 
E o — • 
c i 
<u w 
, Oí 
I - -
w <s> 

a> cu 
° r> 
I i 
ra OJ 
ra "o 

ra <y 

u _ 
C O) 

° c 
O <D t/1 

ra 
0) TJ 
3 ra 
cr c 

w 

O 

o 
z 

fT3 
C 

"C3 
— • 
es cc c 
<t 

< 
C i 

i¡3 
• 

——1 

LO 

ra • t 

= . £ a 

o 
•o 
ra 
c 

•O 

O 
co ra i r t 

"D 
o h-
0> 
E •3 

ra v> v> 
o 
TJ O T3 

- - O E 
l - H - l - í - ' D O 3 C 

c O - m -
— — 2 o 
® ® 0) Cl c 
o ~ 

— l— l— i— ~ t - ^ to 

i i J - ' — l - J - J O a ! ~ < i 5 

3 
OJ 

o 
o 

a) 
w 0) 
o O) 
"D O 
o O l— 
© 
i 

ra 
a 
ra O 

a 
E 

o 
c 

'ra 
(0 
c 

o 0) 
a> 3 E w C 
o 
•o ra o 

•o 
ra y 

ó o 
*D c 

Px N 
ü 

§ 
O 

c 
o 
35 

0 
TJ 
_0 
W V 

O 
o V) a» u V 

5 
< 

— ' 

e s o o c 

h - u 

- I > 
« i 

. J 

c 
% 

ra 
o 
c 
o 
ra > 
' 5 
o -

cu 

v> 0) 

co 

ra 
ra 
E 
o 
o 
>> > ra 

£ O c 
c -*- o 
3 ra O 
Q. o 

c ra c i - w 
3 = O 

s - S 
w 4) w. 
ü I ) ü 
tn _ 
c ra "o 

ra 
u 
'•5 
c ra 

Z « 
<D = 
2 a» 
O -O 

o O C 
w = 

k ' Í 
< <u 
» -a 
. 2 o 
ü > 

CQ 

Uj 
5 
UJ - j 
UJ 

ra c ra 
Cf) 
o w 

o 
o> 

a ra 
c O 
3 •o 

o ' t ra 
o 

1 
C ra 

N 
Q 
V 
3 

• 

rsi = ra cr T3 fe 
11 * — c ra 11 JZ • 
c 

t e 
O —-

— 
S x 
a . ^ < O k. 

1 1 

z 
=c íi. 

í/5 
«r o -

C3 ü es 

l l 

C3 o 
ÍSí CT3 o 

l l 
CNJ 

a> = • 
m <o 

r , - c u 

d» ra 
= 5 
cr - o 
x ra 3 o 
o 
l . ra 
ra — 

3 1 a . .= 

< a 
£ 

s 
o 

QJ ra 
" © w 

<v 
(O 
C 
O « 
OJ 

3 
O 
V 
w 
a> 
o 

? a 
« E o 
o ra | 

¿c" ra .Si 
¡2 S 1 ^ 
2 = 

i 
I , ' Cv J i 
« • Si. 

2 c 
o <u 

o 5 
? o 
ai a> 

I I •Q -O w 

£ a 

w £ 

tu -ra 
O- E 
o ® 
§ § 

c ra 

8 S 
m ra Js 

o c v> E 
C) w 

f O S s 

tu o 
a 

ra r 
4> t 
c 2 

m OC 
¡2 o > a . 

ra ' 

s s 
^ g 
ra > • 
c •» 
3 

- « tu c ^ ^ 
ra a "O 
a o ra 
a P ~ ra 

« s 

3 "O 

i— ^ 

- j u W y 

r - v v 

• i ra ¿z ra 
- © « ~ 

3 
O rt 

c 

cc 
O 
o < 
z 
UJ 
Q 
QL 
O • 

ra ' 
o Si 
c «y 

o 
T5 c 
•o 
w 
a» 
a 
E 
ra 
c 
3 

ra 

«T 

ra 
c 
o 
a> 
3 
a 
o 
•O 

ra 
cn 
o a 

I s ra i -
E ° ra « 
> o ra c 
T3 « 
X O -
Sí ^ 
c ® 

.E ra 
fe c 
Q. o 

C U 
® Oí 
E TJ 

a> <M 
« M 

- V 0 ® 
a er 

1 « o >-
o . . 
o p 
w ^ 

s -

ra® ra — 
« M 

ra " 

ra 
ra "o 
<u « « 

c 
w c o 3 X5 — 

C 
O 
co « w 

O ™ 
O a) 
ra u 

2 E 

ra 
"D 
o v> ra o o 

w 
ra 

~ ra 

c « 
T3 
C 
3 
CL 

« 
O . 
a z 

o > 

^ <A Z 
ra c i SC ( i 

H I - h 1 -
_ _ 2 2 Z r 1 

. E c r cc cc oc c 
ifí <u a . c l o . a . o 
ra ¿ J —I -J —I —I (J 

« l i l i 

x 
3 ra 
v> 
ra 

£ CQ < 

o r 2 

« f - - J 

o < _ 
2 « « 
ra di 
im 

= o 
O 5-
E ® o X 
E 

o 
3 

SS> 
U Í 

« O 

Q, >K CJ 

i l 

j - s f 
ra £ ra ® 3 

w £ O a> = m l . 
" 2 ra" 3 « cr o 

0> o x> ra 
o E 

o 
c o 
<u — 1 

E 
V 

c 
•o 
w c 

0) Q W_ 
'•5 a ra 

c 
s 

E 
o 

E 
o 

tu •c o 
"O c >. 
c ra o 
_ E c « 

o o •J 
a 

v> 
o a 
E o 

£ = ÜT 

co < 

cr 
o . 

> i O va 

a i • l u u 

CB 
O 

C 
3 

O 
TS 

C 
O 
Q 

> O 
O — 
e c 

t 3 

2 c 

0- ¿i 
r 1 " § 

1 0 5 C « o § « ? 
O g . e 

E o © 
ra I g f ^ 
E ra E 

O .jl - i 
c "o « 

£ = « E E « 

l S 
,E C7 

— <u 
© <r> 
. O 

O H-C z 
S g 

O 
T3 

c u . 3 
~ D 
ra t a u j 

1 Q 
ra 
T5 
ra 
c 

E o c 
o 
•O 

2 
O 
co UJ 
CE 
c_ 

U J Q 

CE UJ 

1 « 1 
o ra « 
c o o 
» 8- a 
E r a r a 
© >• fe 
Q o . Í 

-fe "o S 
i » 5 Sí 
fe o a> 
» B o 
4) O TJ 
aj « M 

.fe O 
ra o £ 
•E "o ® 
5 iS ^ 
cr u -o 

40 
O 
o 
3 
a 

ra 

o 
TJ 
ra 
c 
a> 

•o 
° £ = ™ « c = ra 

ra 
c 
3 
0) •o 
M 
O 

T3 
ra 

n 

ra ra 
a " O) 
c o 
a a 

= s 
3 % 
£> ra 

o o 
Q « 

c 

w ra 

3 
C 
O 
O 
(A ra r 

U ra 
ü 

</> o 
ra w - i o 

S a 

o — 
| § 

ra — c o> 3 a 

ra 

UJ 
O 

<X 
O 
D < 
tf) 
UJ 
O 
O 
CE 
CL 

O C0 

E O» UJ 
£ o) h -

o 
a 
E 

ra o 

™ « 

c . 5 
ra u 
> c 

CJ 
<RT C 
0 w 
3 « = ra a = ra 
1 § 
a> ra Vi W 
tu ra 

o 

UJ "a X 
O 

1 O 
o i 

O ' 
o w 
0 ra 

1 ° 
T3 W 

O © 
° I E E 
c w « 
© w 

5 ® C C 
3 O .fe 
CT ~ » 

0 
"O 
O 
VI 
o 

~o 
o vt V 
V _ ü 
< 

cc o . . . 

' © 

ra 3 
o; c r 

í= ra 
2 £? O 
SF ® 5 ! o . — 

E 
L> w C •= 
O E 

I s 

ra 
M 

i 
u 

(O 
M 
CM 



DISTRIBUIDORES EXCLUSIVOS PARA ESPAÑA: 
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La Corona del poder 

TALISMAN 
Games Workshop/Serma 
48 K 
Tipo de juego: Aventura 
Gráfica 
P.V.P.: 1.995 

Aquéllos que 
disfrutaron hace ya 

baslanle liempo con una 
aventura gráfica que se 
llamaba Valhalla. podrán 
ahora nuevamente 
introducirse en otra 
semejante con esle nuevo 
programa, que dentro de la 
linea del anterior, consigue 
transportarnos a un 
escenario diferente donde 
viviremos un juego 
excítame. 

Talisman es una aventura 
interactiva en la que 
pueden intervenir varios 
jugadores, lo que supone, 
además, una importante 
innovación en este tipo de 
programas. 
Todo el juego es una 
carrera contra el tiempo 
para conseguir la 
denominada Corona del 
Poder Para lograr su 
posesión tenemos que 
enfrentarnos anteriormente 
a muchos peligros y a una 
gran colección de criaturas 
monstruosas que intentarán 
impedirnos el paso hacia 
nuestro objetivo. 
A medida que vamos 
avanzando en nuestra 
búsqueda, tas misiones y 
los enemigos se van 
volviendo más peligrosos. 
La única forma de salir 
airosos de las situaciones 
más difíciles será utilizar los 
hechizos que se encuentran 
en algunas de Jas pantallas 
por las que vamos 
pasando. Cada uno de 
éstos puede ser utilizado en 
una situación determinada, 
pero habrá que tener 
mucho cuidado con usarlos 
en los momentos oportunos 
para que nos resulten útiles. 
Hay una especie de flores 

místicas, con las que 
podemos aumentar los 
poderes si anles 
conseguimos ganarnos su 
lealtad. Hay también brujas, 
duendes, y un sin fin de 
enemigos y amigos que 
tendremos que aprender a 
valorar y sobre todo a 

dislmguir rápidamente en el 
iranscurso del juego. 
Al principio podemos elegir 
el personaje que vamos a 
dirigir pudíendo cada 
jugador manejar a uno de 
ellos. Aparece una lisia con 
todos los que integran la 
aventura, del mismo modo 
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que si se tratara del reparto. 
Nosotros podemos no sólo 
elegir al que vamos a 
utilizar en la aventura, sino 
que además, le podemos 
poner el nombre que 

queramos. 
Cada uno de los personajes 
tiene unas peculiaridades 
que le caracterizan, las 
cuales van a ser muy 
importantes en el desarrollo 

de la aventura. Las dos 
cualidades más importantes 
son la fuerza y la astucia 
con un grado para cada 
una de ellas que va a 
determinar en algunos 

momentos, como es, por 
ejemplo en el caso de los 
combates, quién va a ser el 
vencedor. 
La acción se desarrolla al 
igual que ocurria en el 
Valhalla, de una forma 
activa, es decir, con 
movimiento. Podemos 
mover a nuestro personaje 
en una u otra dirección 
diciéndole hacia donde 
queremos ir cuando el 
ordenador nos pregunte, y 
además, a diferencia en 
este caso del Valhalla, nos 
podemos mover utilizando 
los cursores. 
La pantalla se encuentra 
dividida en varias partes 
que debemos de controlar 
en todos los momentos del 
juego. 
En el centro de la imagen 
están los distintos 
indicadores de la situación 
del personaje: fuerza, 
astucia, vidas, oro y los 
hechizos, cuando hayamos 
recogido éstos. 
Podemos también, cuando 
lo requiera la situación, 
pedir información sobre 
otros personajes, utilizar 
hechizos y combatir. 
Cuando hagamos eslo 
último, además de nuestro 
tactor de fuerza, influirá un 
elemento aleatorio pulsando 
una tecla, que en muchas 
ocasiones puede ser 
decisivo, y que sólo 
funcionará si nosotros lo 
deseamos. 
Valoración. Es una 
aventura diferente a las 
convencionales, porque 
incorpora movimiento 
continuamente, y no sólo 
cuando nosotros dirigimos 
al personaje, sino también 
cuando se desarrolla un 
combale o vemos al 
enemigo acercándose hacia 
nosotros. 
Ei juego está muy bien 
construido, con situaciones 
llenas de originalidad y un 
buen aprovechamiento de 
los gráficos. Tiene más de 
50 pantallas. 
Originalidad » * * » 
Gráficos « * « * 
Movimiento * » » 
Valoración * * * * 
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PROGRAMAS DE LECTORES 

EN BUSCA DEL TESORO 
Gregorio MOREL 

Spectrum 48 K Premiado con 1 5 . 0 0 0 Ptas. 

En una de nuestras a n d a n z a s por los peligrosos mares 
del Sur, acechados por los temibles piratas, nos hemos 
hecho con el m a p a de un incierto tesoro. Nuestra meta 
ahora es dar con él antes de que nos sea a r reba tado . 

Siguiendo sus instrucciones, hemos 
llegado a una isla desconocida y aquí 
empiezan nuestras calamidades. 

Inmersos en nuestra búsqueda, nos 
veremos sorprendidos por unos temi-
bles caníbales que harán todo lo posi-
ble por «merendamos». Si logramos 
salir con vida de ésta, nos enfrentamos 
a una nueva prueba, unas arenas move-
dizas que nos cortan el paso y. final-
mente, un volcán en erupción que des-
pide lava ininterrumpidamente por su 
boca de fuego. Muchos son pues, los 

peligros que tendremos que afrontar y 
superar antes de conseguir el preciado 
tesoro; pero le aseguramos que mere-
cerá la pena. 

N O T O S G R A F I C A S 

A g C D E F 
I T a n j i I* 

K L 
J <4 N r 

p 
c 

2 LET CO«l 
5 REM T E S O R O 

1 5 GO S U S 1 5 0 0 
20 PRINT fiT 10 , 4. *• .ESPERA ' EST 

OV PENSANDO,'", AT 12 ,6 ; "AHORA MI" 
HO UUELUO." 

4 0 GO SUB 1 6 0 0 
5 0 R A N D O M I Z E 
6 0 L E T 0 = 0 
7 0 L E T S a 0 L E T E =0 
9 0 B O R D E P 7 P A P E R 6 I N K 1 

1 0 0 REM P R E S E N T A C I O N 
1 0 1 C L S P R I N T AT 0 . 7 . " E N BUSC 

A T 1 , 7 ; 

1 4 0 FOR E * 1 T O e P R I N T AT 1 9 , i 
+ 2 * E , E 

1 5 0 P R I N T AT 1 + 2 * E , 1 , 9 - E N E X T 
E 

1 6 0 GO SUB 2 0 0 0 
1 7 0 I N K 0 P R I N T A T 4 , 2 0 , ' I N T E N 

T O S " 
1 8 0 P R I N T A T 2 1 , 0 , 

1 9 0 FOR D = 1 T O 5 0 N E X T O 
2 0 0 I F I N K E V « < > " " T H E N GO T O 2 4 

0 
2 0 5 I F c o n T H E N GO T O 2 3 0 
2 1 0 P R I N T AT 2 1 . 9 . " P U L S A UNA T E 

C L A " 
" 2 3 0 B E E P . 5 , 0 GO T O 1 8 0 

2 3 5 REM NUMEROS A L E A T O R I O S 
2 3 8 REM T E S O R O 
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2 4 0 L E T X = I N T ( R N C * 8 > + 1 
2 4 1 i r X ( 1 OR X > 8 T M E N GO T O 2 4 0 
£ 4 2 L E T Y a I N T I R N D * 8 > + 1 
2 4 3 I F Y < 1 OR Y >8 T M E N GO T O 2 4 

2 2 4 S REM C A N I B A L E S 
2 5 0 L E T C l s I N T < R N D » 8 > + 1 
2 5 2 L E T C 2 a I N T (RND + 4 ) + 5 
2 5 4 REM A R E N A S M O V E D I Z A S 
2 5 6 L E T O í s I N T l O N C t i l 
2 5 8 L E T 0 2 • I N T ( R N 0 * 3 > + 1 
2 6 0 I F G = 1 T M E N GO T O 2 9 0 
2 7 0 POR P « 2 0 TO - 2 0 S T E P - 2 BE 

E P . l . P N E X T R 8 E E P . 5 . - 3 0 
2 7 5 L E T A l = 6 „ _ 
2 8 0 P R I N T AT 2 1 , 0 , " D I M E T U N 0 M 8 

R E , POR F A V O R " 
2 8 2 I N P U T N » I F L E N N » > 2 3 T M E N 
C L S P R I N T AT 1 0 , 2 . " i S O L O Q U I E 

RO SABER E L N O M B R E ! " P A U S E 9 0 
L E T CO « C O • 1 GO T O 1 0 1 

2 8 5 I F L E N N » > 1 8 T M E N L E T A l a i 
2 9 0 P R I N T AT 2 , A l . " J U G A D O R " , N » 

. AT 2 1 , 0 . A D I V I N A DONDE E S T A E L 
T E S O R O " 

3 0 0 REM 8 I N T E N T O S 
3 0 1 FOP N = 1 T O 3 
3 1 0 I N P U T " N U M E R O M O R I Z O N T R L 

1 A» 
3 1 5 P R I N T AT 2 1 , 0 , " 

3 2 C I F CODE A * ( 4 9 OR CODE A » > 5 6 
T H E N P R I N T AT 2 1 , 8 , " E N T R E 1 Y 8 
POR F A V O R " GO T O 3 1 0 
3 3 0 I N P U T " N U M E R O V E R T I C A L " i B 

• 
3 4 0 I F CODE B « < 4 9 OR CODE 8 » > 5 6 
T M E N P R I N T RT 2 1 , 0 , " E N T R E 1 Y 8 
POR F A V O R " GO T O 3 3 0 
3 5 0 L E T A a U A L A * ( l l L E T B a V A L 8» (II 
3 6 0 I N K 0 F O R T a l T O S 
3 6 5 REM C R U C E S DE P O S I C I O N 
3 7 0 OVER 1 P L O T A * 1 6 + 9 . B » 1 6 • 1 7 
•DRAU 4 . 4 P L O T « 4 1 6 + 9 , 6 * 1 6 + 2 1 

DRAU 4 . - 4 B E E P . 3 . 2 0 
3 8 0 OVER O N E X T T 
3 9 0 INK C P R I N T AT 5 + N , 1 9 , A , " , 

" . B 
4 0 0 GO SUE 1 0 0 0 
4 1 0 I F S a l T M E N L E T N a 8 
4 2 0 N E X T N 
4 3 0 I F S « 1 T M E N GO TO S 0 0 
4 5 0 P R I N T RT 1 6 . 1 9 . E S T A B A EN " 

, X , " Y . AT 1 7 , 1 9 ; - — ^ — ^ — 

4 6 0 B E E P . 5 . - 1 0 B E E P . 5 , - 1 0 B 
E E P . 5 , - 1 0 B E E P . 2 5 , - 1 5 B E E P . 
2 5 . - 1 5 B E E P . 5 , - 1 3 B E E P . 5 , - 1 3 

B E E P 1 , - 1 5 
4 7 0 B E E P . 5 . - 1 0 B E E P . 5 , - 1 0 8 

E E P . 5 , - 1 0 8 E E P . 2 5 , - 1 8 B E E P . 
2 5 . - 1 0 B E E P . 2 S , - 8 B E E P . 2 5 , - 1 
0 B E E P . 5 , - 8 B E E P 1 , - 1 0 

4 8 0 GO T O 5 6 0 

5 0 0 P R I N T RT 1 6 , 1 9 , E N C O N T R A S T E 

5 1 0 P R I N T AT 1 7 , 1 0 , " E L T E S O R O 

5 2 0 FOR T a l TO 4 
5 2 5 REM M U S I C A PARA E L GANADOR 
5 3 0 F O P N = 4 0 T O 4 8 S T E P 4 8 E E P 
. 1 , N N E X T N 
5 4 0 FOR N = 4 8 T O 4 0 S T E P - 4 B E E 

P . 1 , N N E X T N 
5 5 0 N E X T T 
5 5 5 L E T C 0 « 1 
5 6 0 I N P U T " ( . Q U I E R E S J U G A R OTRA 

V E Z ? " . R « 
5 7 0 I F B i . ' i l " OR R f t * " l i T M E N 

L E T G a l GO T O 7 0 
5 8 0 I F R » a " N O " OR R » a " r t o " T M E N 

GO TO 9 0 0 
5 9 0 I N P U T " 3 1 O NO P O R F A V O R " ; R 

f GO T O 5 7 0 
9 0 0 P R I N T AT 2 1 , 0 , " A D I O S Y HUCM 

RS G R A C I A S POR J U G A R " 
9 1 0 I N P U T " ( . D E S E A JUGAR A L G U I E N 
MAS">" . R % 
9 2 0 I F P » a " S I " OR R » a ' s i " T M E N 

GO TO 60 930 IF R»a'NO" OR r»a"r>0" TMeN GO TO 2500 940 INPUT "SI O NO POR FAVOR",R * GO TO 920 
9 9 9 REM A Y U D A S 

1 0 0 0 L E T D = A S S I X - A 1 + A B S Í Y - 8 1 
1 0 1 0 I F 0 * 0 T M E N GO T O 1 1 1 0 
1 0 2 0 I F D < 3 T M E N P R I N T A T 3 + N , 2 3 
, " T E O U E M A S " 
1 0 3 0 I F D a 3 T M E N P R I N T AT 5 + N , 2 3 
¿ " C A L I E N T E " 
1 0 4 0 I F D > 3 AND D < 6 T H E N P R I N T R 
T 5 + N , 2 3 , " T E M P L A D O " 
1 0 5 0 I F D > 5 T M E N P R I N T AT 5 + N , 2 3 
, " F R I O 
1 0 6 0 I F E a 0 T M E N GO T O 1 0 9 0 
1 0 7 0 I F D ; E T M E N P R I N T AT 5 + N , 2 3 
. " V A S B I E N " 
1080 IF p>E TMEN PRINT AT 5+N,2 3 
, " T E A L E J A S " 
1090 LET EaD 
1 1 0 0 GO TO 1 1 1 5 
1 1 1 0 L E T S a l 1115 REM INCIDENTES POSIBLES 1120 IF RaCl RND BaC2 TMEN BEEP 3,20 INPUT CANIBALES' cOUE MA CES, PELEAS OCORRES"»", R« GO TO 
1200 
1130 IF AaOl AND 8=02 TMEN GO SU 8 1400 INPUT ".ARENAS MOVEDIZAS 
> ¿VAS HACIA ELESTE O HACIA EL O ESTE''" , fil GO TO 1250 
1 1 4 0 I F R N D > # 3 RND A « 3 AND B » 4 T 
H E N B E E P . 5 , - 5 B E E P . 5 , 5 I N P U T 

" i V O L C A N E N E R U P C I O N ' / M U Y E S P 
O R E L E 3 T E O POR E L O E S T E ^ ' R » G 
O T O 1 2 5 0 
1 1 5 0 GO T O 1 3 0 0 
120O IF RND>.5 AND R$:>'PELEO" R ND R t o - p e i e o " TMEN PRINT AT 21, 0.".ATRAPADO 1 TE HAN COMIDO." L ET N=8 GO TO 1300 
1 2 1 0 I F RND <.5 A N D R « o " C O A R O " R 
ND R » > " C O r f O " T H E N P R I N T AT 2 1 , 
0 , " i E R A N D E M A S I A D O S ' T E HAN C O M I 
DO " L E T N » 8 . GO T O 1300 1220 GO T O 1290 
1250 IF F;1 AND R® < >"OESTE" AND R*<>"oett«" AND R»<>"0" AND R*<> "O" TMEN PRINT AT 21.O."OIRECC10 N EQUIVOCADA. MAS HUERTO" LET N »8 GO TO 1300 
1 2 6 0 I F F a 0 AND R « o " E S T E " AND R 
l < ) " | ] t l " AND R $ ; . " E " AND R % > " t 
' T M E N P R I N T AT 2 1 , O " D I R E C C I O N 

E Q U I V O C A D A . MAS M U E R T O " L E T N - 6 
GO T O 1 3 0 0 

1 2 9 0 P R I N T AT 2 1 , 0 ; " . F E L I C I D A D E S > TE MAS SALVADO." 1300 RETURN 
1 4 0 0 F O P P a 1 0 TO - 3 0 S T E P - a BE 
E P . 0 2 . P tfEXT P B E E P 2 , - 4 0 
1 4 1 0 R E T U R N 
1 S 0 O REM G R A F I C O S 
1518 REM LOÍ ?f)íiCOJ Puídtft ttr nuneroi DECIMALES O BINARIOS. 1520 FOR Nal TO 2 REAO G» 153© FOR F s0 TO 7 READ Z POKE USR G» + F , Z" 1540 NEXT F NEXT N 1550 DATA "R ,0.16.0.16,32,64,66 

6 0 " 3 " , 0 . 8 . 0 , 8 , 8 , 8 , 8 , 0 1560 RETURN 
1600 LET iIBIN 0 0 0 1 0 0 0 0 
1670 LET b=8IN 1 1 1 1 1 1 1 1 
1680 LET caBIN 01111100 1690 LET d=BIN O1111110 
1700 LET OaBIN 1 1 1 1 1 1 1 1 1710 LET R.BIN 10001000 
1720 LET 3=BIN 00010001 
1730 LET TaBIN 1 0 0 1 0 1 0 0 1740 LET U aBIN 00101001 
1 7 5 0 L E T U a B I N 1 0 0 0 0 0 0 0 1760 LET U*BIN 00000001 
1 7 7 0 L E T X = B I N 0 1 1 0 0 1 1 0 
1780 LET PaBIN O10OOO10 1790 FOR Nal TO 16 READ P» 
1800 FOR Fr0 TO 7 READ Z POKE 
USR P»+F,Z 1810 NEXT F NEXT N 1820 DATA a".BIN O01110O0.BIN O 

0 1 1 1 1 0 0 . C , C , d , d , b , b , " b " , B I N 1 1 1 1 
O l l l . B I N 1 0 0 1 0 0 1 1 a , a , a . a . a . a 
1 8 3 0 D A T A " C " . 0 , 0 . 0 , 0 . B I N 1 1 1 1 1 0 
0 0 , R , R . B I N 1 0 0 0 1 1 1 1 , " d " , B I N 0 0 0 1 
1 1 0 0 B I N 0 0 0 1 1 1 O 0 . S I N 0 0 0 1 0 0 0 0 , 8 
I N 0 0 0 1 0 0 0 0 , d , P , P , B I N 1 1 0 0 0 8 1 1 
1 9 4 0 D A T A " t " . 0 , 0 . 0 , 0 . B I N 0 0 0 1 1 1 
1 1 , S , 3 , B I N 1 1 1 1 0 0 0 1 . f",V.BIN 1 0 
0 1 1 1 0 0 , T , T , T . B I N 1 0 0 1 1 1 0 0 . V . V 
1 3 5 0 D A T A Q " ,O . B I N 0 0 0 1 1 0 0 O . B I N  

O O 1 0 0 1 O O . B I N 0 0 1 0 0 1 0 0 , B I N 0 0 1 1 1 
1 0 0 , 0 . 0 , 0 " h " , U B I N 0 O 1 1 1 0 0 1 , U , U 
, U , B I N 0 0 1 1 1 0 0 1 , U , U 
1 8 6 0 D A T O " i - . U , U , U , U , U , V , U , e , ' J 
" . O . B I H 0 0 1 1 1 1 0 0 , X , X X , X , 8 I N 1 
1 1 0 0 1 1 1 " t " , U . U , U , U , L » , U , U , 0 
1 8 7 0 D A T A " l " , U , U , U . B I N 0 0 1 0 8 0 1 1 
. B I N 0 0 1 1 0 0 1 1 . B I N 0 0 0 1 1 1 1 1 , B I N O 

0 0 0 1 1 1 1 . B I N 0 0 0 0 0 1 1 1 . " • " . 0 . 0 . 0 . 8 
I N 1 0 0 0 1 0 0 0 , B I N 1 0 1 1 0 0 0 0 . 8 I N 1 1 1 
1 0 0 0 0 . G I N 1 1 1 0 0 0 0 0 , B I N 1 1 0 0 0 0 0 0 
1 3 8 0 D A T A " n " , Q , B I N 1 1 1 1 1 1 1 0 . B I N 

1 1 1 1 1 1 0 0 , B I N 1 1 1 1 1 0 0 0 , B I N 1 1 1 1 0 
0 0 0 , B I N 1 1 1 0 0 O 0 0 . B I N 1 1 0 0 0 0 0 0 , V , 
" 0 " , Q . B I N 0 1 1 1 1 1 1 1 , B I N 0 0 1 1 1 1 1 1 , 
8 I N 0 0 0 1 1 1 1 1 , B I N 0 O O O 1 1 1 1 , B I N 0© 
© © © l u , e i N O O 0 O 0 O 1 1 , u 
1 8 9 0 D A T A " P " , b , b , b , B I N 1 0 0 1 1 1 1 1 
. B I N 0 1 1 0 1 1 0 1 , B I N 1 1 1 1 0 0 1 1 , b , b 
1 9 0 0 R E S T O R E R E T U R N 
2 O 0 0 REM MAPA 

tNh. 1 P R I N T A T 3 , 3 , H B B B 

P R I N T AT 4 , 3 , " I 

P R I N T AT 5 , 3 ; " I 

' 2 5 P R I N T AT 8 , 3 , I 

r . T A 8 1 4 , 

, T A B 1 6 . " 

' ; T A B 1 6 , • 

Í3( 
, " 1 " . T A B 1 6 , 1 

2 0 4 0 P R I N T A T 
l " , A T 1 6 , 4 . " ^ 
¿ 0 5 0 P R I N T A T 

3 1 7 PC 
É B " . N E X 1 

1 4 , 4 , " k -

P R I N T A T L , 3 
N E X T L 

AT 1 5 , 4 ; " 

1 7 , 4 , 

2 0 6 8 P R I N T AT 1 1 . 1 2 , " ¿ A t e " . A T 1 2 

¿ 0 7 0 P R I N T AT 7 , 1 5 • " . A T 8 , 1 5 . " 
1 . AT 1 6 . 1 3 . M 
2 0 8 O I N K 4 P R I N T AT 1 5 , 6 , * , T 
AB 1 2 . * 
£ 1 2 0 INK O P R I N T AT 5 , 7 . - A / , 1 

2 1 3 0 I U f 4 P R I N T AT £ , 5 , * I N 
K O , T A B 7 , " | l « l | " , I N K 4 , T A B 1 2 . A 

2 1 4 0 P R I N T AT 7 , 5 . " T " , I N ' - O . T A B 
7. ,l_fLJ". INK 4 . T A 6 1 2 . "T" 

2 1 5 0 P R I N T AT 8 . 6 A " . T A B 1 3 . A 
2 1 7 0 P R I N T AT 9 . 6 . " T " . T A B 1 3 - T " 
2 1 8 0 I N K O FOR M a l TO 8 
2 1 9 0 F O P U a 6 2 - M T O 6 3 + H 
2 2 0 © P L O T U , 8 7 - H N E X T U N E X T M 
2 2 1 0 FOR T a l T O 2 C I R C L E 6 0 + 8 + T 
, 8 5 + 3 + T . 2 N E X T T 

2 3 0 0 R E T U R N 
2 5 0 0 P E H I N D I C E 
2 5 0 1 B O R D E P 7 P A P E R 7 C L S PR 
I N T AT 0 . 1 1 I N D I C E " 
2 5 2 0 P R I N T A T 3 . 2 , " P R C S E N T A C I O N . 

1 0 0 " , A T 4 2 . " N U M E R O S 
A L E A T O R I O S 2 3 5 " 

£ 5 4 0 P R I N T AT 5 , 2 . " E N T R A D A DE DA 
T O S 3 0 0 ' , AT 6 . 2 , " C R U C E S 
DE P O S I C I O N 3 6 5 " 
£ 5 6 0 P R I N T AT 7 , 2 . " N O T A S M U S I C A L 
E S . 4 5 5 " , AT 8 . 2 , " M U S I C A 
PARA E L G A N A D O R . . . 5 2 5 " ; A T 9 , 2 . " A 
Y U D A S 9 9 9 ' 
£ 5 9 0 P R I N T AT 1 0 . £ . " I N C I D E N T E S P 
O S I B L E S 1 1 1 5 " , AT 1 1 . 2 G R A F I 
COS i e O 0 ' . A T 1 2 , 2 

MAPA 2 0 O O 
2 6 2 0 P R I N T AT 1 3 . 2 . I N D I C E 

2 5 0 0 " . A T 1 4 , 2 , - C O N T A 
DOR DE M E M O R I A 3 0 0 0 " 
£ 6 4 0 P R I N T AT 1 8 . 1 0 . " H A S T A P R O N T 
O" P A U S E 0 C L S 
2 6 5 0 STOP 
3 0 0 0 REM C O N T A D O R DE M E M O R I A 
3 0 0 1 P R I N T iPEEC 2 3 7 3 0 + 2 5 6 « P E E K 
2 3 7 3 1 1 - CPEEK 2 3 6 5 3 + 2 5 6 + P E E K 2 3 6 5 41 

LA ESCOBA ESPACIAL 
Julio y José Manuel 

Premiado con 1 5 . 0 0 0 Ptas. 

Spectrum 48 K 

Como pilotos de una expléndida escoba espacial (un 
nuevo modelo de propulsión), recorremos el espacio 
para preservar nuestro planeta de cualquier a taque 
enemigo. 

En esta ocasión, son los marcianos 
los que intentan invadir y penetrar en 
nuestra atmósfera, por ello, nos vemos 
obligados a repeler su agresión y elimi-

nar cuantos objetos voladores cruzan 
por nuestra pantalla. 

Se trata de una acción rutinaria ya 
que estos ataques son constantes y la 

N O T A S G R A F I C A S 

A B C D E F G C. I J K L H i . 
K r . k l O < - ¿ k. -

C F « » 

O R S * • > 

alerta viene siendo habitual durante la 
última década, pero a pesar de ello, 
siempre supone un alto riesgo a correr. 
No lo infravaloréis. 

M I C R O H O B B T 2 7 



PROGRAMAS DE LECTORES 

10 BOROER 0 PAPER 1 INK 6 C L 5 LET 0 = 0 LET P=0 LET V = 0 LET H = 0 15 LET UIDAS=5 LET 51=1 LET S2=O LET F LET F . Ü 
16 LET B» =' 
1? l e I * c t = . i 

E S = " 

L E T K = 0 L E T 

1 9 L E T » # _ _ 
2 0 L E T = 

5 = 1 
3 0 P R I N T I N ' J E R S E l . A T 1 , 1 , " P U N 

T O S " P R I N T A T 1 , 2 0 , " j I N K 
6 . A T 1 , 2 4 . U I D A S 

3 5 P L O T 0 , 1 5 0 D R A U 2 5 5 , C P L O 
T O , 1 5 2 D R A U 2 S S . O 

4 0 L E T < = 1 0 )_ET Y = 1 3 L E T P l = 
L E T P g n Q 4 

5 0 I F U I D A S = 0 T M E N 
5 1 R E H 
5 5 I F I N K E V S = " " A N D X < ~ í T l 

P R I N T A T X , V ; "' " A T X . F 
L E T X = X + 1 P R I N T A T X , Y A » . 
H 1 ; A T X , F ; F « 

O 

F L A S 

5 8 R E H 2 E E B 3 2 
6 0 I F I N K E V | t " 7 " A N D X >4 T H E N 

P R I N T A T X . Y , " " , A T X . F . " ' L 
E T X = X - 1 P R I N T A T X , A » , F L A S H 

1 . A T X , F F t 
9 0 P R I N T A T 1 . 6 K 
9 9 r e h a t u t í a - : 

1 0 0 I F I W E Y » : " 0 " A N D ' 5 = 1 ' T H E 
N GO T O 7 0 0 R E H . I J 3 J J T J 

1 1 0 I F I N K E Y » = " 0 " A N D ( S » g ) ~ H 
N GO T O 8 0 0 R E H 

1 2 0 I F X < = 5 T M E N L E T 
A T X - l . , , A T X , Y ; A » 
14-0 P R I N T B R I G H T 1 . C O P C R 

K 6 . A T X . F F t 159 REM ÍEB0 
1 6 0 I F I N K E , » = 8 T H E N L E T J i l 
GO S U B 5 0 0 L E T F = 1 2 P R I N T 6 R I 

GHT 1 , P A P E R 2 . I N K 6 A T v . F . F t 169 REH JG^»?*' 
1 7 0 I F I N K E Y » = " 5 " T H E N L E T = = ¿ 
G O S U B 6 0 0 L E T F = 1 6 P R I N T B R I 

GHT 1 , P A P E R 2 , I N K 6 . A T X . P . F » 
1 7 9 R E H 
2 9 9 R E H 
3 0 0 I F P T = 0 T H E N L E T T = I N I 

I F H í B T H E N L E T P l = l 
L E T H = I N T ( R N O í l S ) + 4 

IN 

IZQUIERDA REACION DE HARC IAnr * 
( R N D 

L E T 
L E T 

*7i 
U = 3 1 
T l i T 

3 2 0 I F P 2 = 0 T H E N L E T T - I N T 
I F T * O T H E N L E T P 2 = l 
LET P = INT (RNC' + 1 5 ) +4. 

IRND 
LET 

P R I N T 
LET F » = ••-••'• 

P R I N T A T X , Y , 
L E T F i í ' - ^ ' - R E T U R 

PRINT AT X.L 
•' GO TO 120 

• 7> 
O > 0 L E T P = I N T lRNC' + 1 5 > + 4 L E T T 
2 « T 

4 0 0 I F P l = l T H E N GO S U B 1 1 0 0 
4 2 0 I F P 2 a l T H E N GO S U B 1 1 5 0 
4 5 0 GO T O 
4 9 9 R E H _ 
5 0 0 L E T H í T 7 

A » . A T X , F . " ' 
N 

6 0 0 L E T = 
A * . A T X , F — 
N 

6 9 9 R E H _ 
7 0 0 P R I N T ftT X , 1 6 ; " 

" — . • • • " GO S U B 1 5 0 O 
0 • " 

8 0 0 P R I H T A T X . O . " 
GO S U B 1 6 0 0 P R I N T A T X . 0 , " 

O T O 1 2 0 
90O REH ¡SHO4I»<J : I ¿ - I - M S ^ M R A N ® 

1 1 0 0 I F i . . 0» A N D I M . O I T H E ' . L 
E T V = V - 1 P R I N T I N K T 1 , A T 
> B E E P . 0 6 , 3 0 
1 1 2 0 I F V = 0 T H E N U E T P 1 = 0 P R I N T 

A T M . U , > A T H , y , " " R E T U R N 
U S O I F <0 > 2 9 > A N D i P c > 0 > T H E N 
L E T 0 = 0 * 1 . P R I N T I N C T 2 . A T P . O ; " 

> - 4 ' : B E E P . 0 5 4 0 R E T U R N 
1 1 7 0 I F 0 = 2 9 T H E N L E T P £ = 0 P R I H 
T A T P , 0 , " • , A T P , O + 2 . " " R E T 

1 2 0 0 R E T 

N T ° I h £ % , P A P E R a , A T ~ H , y ; 
E T P 1 = 0 L E T H = e L E T h = K t l O O * T l 

P R I N T A T H . V , " 
1 5 5 0 I F ( X = P 1 A N D 0 > » 1 6 T H E N P R I 
N T I N K 6 . P A P E R 2 . A T u 
E T P S = o L E T P = 0 i_ET K = K + 1 0 O * T 2 

P P I N T A T P O . " " R E T U R N 
1 5 9 0 R E T U R N 
1 6 O 0 I F < X = H J A N D U ( « 1 3 T H E N P R I 
NT I N K 6 ; P A P E R 2 . A T H , V ; " j ; * ? " L 
; T P I = O L E T H * C L E T K = K * I 0 0 . T I 

P R I N T A T H , U , " 
1 6 5 0 I F < X = P i A N D O < = 1 3 T H E N P R I 
N T I N K 6 , P A P E R 2 , A T P . O . L 
E T P 2 = 0 L E T P = 0 L E T K = K + 1 0 0 * T 2 
. P R I N T A T P . O . " R E T U R N 
190O 

? Í B » t r T O S I ) T L E T C « = C » * 5 T 0 ~ ) * C » 
1 T O 4 ) L E T D » = D 4 5 T O J + D * > T O 
4 ) L E T E * = E * » 2 T O < * E » I H 

2 2 0 0 I F S = 2 T H E N L E T B » = e * < 2 9 T C 
> + B » < T O 2 8 ) L E T C » « C » < 2 9 T O ) 

• C»I TO 28» LET D»=D*(29 TO T+ D * I TO 28) LET E»=E*(32>+E»• TO 3H 
2205 IF P1=0 AND 8=2 THEN LET Y = U+-
2210 IF P2 = 0 AND 5=2 THEN LET 0= 

2300 PRINT INK 7,AT 19,O.B» 
2301 PRINT INK. 2;AT 20,0,C» 2302 PRINT INK 4,AT 21,0,0» 
2303 PRINT INK 5;AT 5,0,E» 2304 PRINT INK 5+S1. BRIGHT 1.AT 4 . INT (52/5);- '•+CHR* (160+SÍI 
230S^LET^ S2 ° 52 + 1 IF S£=_JLP0_THEN 

l3S0 (X,Y) 0 6 THEN PRINT INK 6 . PAPER 
2 , AT X,Y ; "SFF*;" LET '.'IDAS =V IDAS 

2 4 O 0 S G O J T ? O 0 * " 5 C * ° T ° 3 0 

2700 IF 
S2=0 PAPER 0 CLS LET P1J0 L ET P2=0 GO TO 30 2701 IF SI=2 THEN LET 51=1 LET 52=0 PAPER 1 CLS LET P1=0 L ET P2=0 GO TC 
2999 REH 
3000 FOR X=1 TO 7 PRINT PAPER X IN» 9-K. FLASH L.AT 12.5,"TE H 
AN HATADO . TXO 1".AT 15.9."OTRA PARTIDA •>" FLASH 0 PAUSE 250 INK X PAPER 8-X NEXT X 3500 IF INKEY * = •';•• THETJ GO TO 30 00 
4 OOO GO T O I £ 
4999 REH 
5000 POKE 23658,8 LET '«USR "A" 

BORDER O PAPER C- INH 6 CLS 
FOR F =0 TO 175 STEP 10 PLOT O 

F DRA.. 250,0 NEXT F FOR F=0 
TO 255 5TEP 10 PLOT F O DRAW O 
,170 NEXT F PLOT 65,27 DRAU O 
'.'ER 1, 120 . 120 ,59F 3*PI 
5001 LET 2»=" ©1985 U.J URLENCI 
A TRONYK • PRESENTA -O- < LA ESCOBA E S P A C I A L s » i z o u 
IERDA ..51 DERECHA (7) ARRIBA F0< 
LA5ER ^ 'CUIDADO CON ^AS NUE 

ES -O. SUERTE O- -TÍ-
5002 PRINT INK 7.AT 12,9 "I 

JTJR ~ . AT 8.9. | 
5004 FOR U=9 TO 11 PRINT INT 7, 
A T y 9 ; " I •• . AT- U , 2 2 ; • I - I E X T V 
I N K 6 

A=999 TMEN GO TO 

5006 LET B$=" A. 
5007 LET 4 L_ 

5300 
5200 POKE < .A LET XEX*L GO TO 
5 100 5300 PAUSE 5 LET Z»=Z«<2 TO ' 5301 PAUSE 5 LET = B * < 32 > * E- • < TO 31) 5302 PAUSE 5 LET C*=C*>32 +C*( TO 311 
5310 PRINT AT 11.10.2»' TO 12' 
5320 OPI»R INF Í AT 10 10,C*. TO 

12» 
5330 PRI*<T INK ~ AT S LO.LB»' T 0 12) IN- ; 5350 IF LEN Z» I12 -HEM GO 10 5400 BEEP .005 50 5500 GO TO S:-.QC 5 999 REH EGIAG" 9000 DATA 255 126 . 63,31.15.31 .5€ ,255 90O5 DATA 192 .12 131,192 25? 1 255 9010 DAT FV C.O .O.C ,255,254 224.0 9015 DATA O.O.O.O 255 127,3.0 9020 DATA 3 . i a . 4 8 . 1 9 3 255 2 5 5 . i í 8 . 255 9025 DATA 255 126 252 S48.24.0 24 8,28,255 903E DATA O -,15 255 170 255 15 
9035 DATA O 224 24O 255,£5.255 2 -0.224 
9040 DATA 0.0 0 0 237.0 3 O 9045 DATA 144,74 1,1? 22" 1 ">4.1 
9050 DATA 9 82 128 199.246 128 8 
2 .9 
9055 DATA O 3.J . 15.15.63,63-Í55 5060 DATA 0.192.192 24.0,240 252 252.255 9065 DATA 0,0 0.0.0 24 60 126 9070 DATA 012.63.63.12"* 127,31 O 9075 DATA 112,60 254 254.248.224 0 0 
9080 DATA E,12.251.255,255.62,11 2.2 9085 DATA 60 -2E 255.255.255.Í5? 
. 1 2 6 . 6 0 
9090 DATA 96,56 .2S 12.12 28 56 
6 9100 DATA 999 

28 MICROHOBBY 



AIR ATTACK Premiado con 1 5 . 0 0 0 ptas. 

Fanc/sco VILIALBA 

S p e c t r u m 1 6 K 

NOTAS GRAFICRS 

R B 
K > US, F G H 

: 4 » 
K <r H N O P 

> * A 
O R S T U 
k k ! » » » 

Una misión importante requiere de nuestra presencia en 
la base central. Hemos de repeler, con la habil idad que 
nos caracteriza, el ataque aéreo enemigo que intenta 
destruir nuestras instalaciones. 

Sin tregua alguna, las naves enemi-
gas sobrevuelan la base con sus mortí-
feros rayos destruyendo lo que en-
cuentran en su camino. Si logran su ob-
jetivo perderemos una vida do las tres 
con que contamos; pero, gracias a nues-

1 REM © F . U. S 
5 GO S U B 9 ( 3 0 0 
8 L E T h i « 1 2 0 0 IO BORDER 5: INK O CLS 

15 LET t m - 1 LET JO=0_ LET Ch . 
I N T I R H C l i e i + 4 L E T l v = 3 L E T SC 
= 0 LET S = 0 LET y = 1 0 LET X = 15 

2 5 GO SUB 9 9 0 0 40 LET = " K>" 210 FOR J«0 TO 3 PRINT RT j,0. PRPER 2, 
•*; N E X T j 

2 2 0 GO SUB 8 O 0 O _ _ ^ _ 
3 0 4 P R I N T PRPER 2 , I N K 9 , A T 0 . 3 

, s c o r e = " , t C . R T O , 1 8 ; " H I G H " ; h , 
, RT 3 , 3 ; " p m l i l l ) " , S , R T 3 , 1 8 . V 
i d a s " . i v 

3 0 5 P R I N T RT y . * . 5 

310 LET JO=0 
3 1 1 L E T C K ® I N T < R N D * 1 6 > +4 L E T 

* 3 1 3 * I F I N T U / - 5 ) * t / 5 T H E N GO T O 
3 9 9 8 
3 2 0 I F PEEK 2 3 5 6 0 = 5 3 RNO X > 0 T H 

EN P P I N T RT y , x , " " : L E T X *X - 1 
P R I N T RT y .X , " S " 

3 3 0 I F PEEK 2 3 3 6 0 = 5 4 RNO y < 1 9 T 
HEN P R I N T RT y , X , " •• L E T y »y + 1 

P R I N T RT y ,X , " O " 
3 4 0 I F PEEK 2 3 5 6 0 = 5 5 RNO y * 4 T h 

EN P R I N T RT y , x ; " " L E T y = y - l 
P R I N T RT y ,X , " 0 " 

3 5 0 I F PEEK 2 3 5 6 0 = 5 6 RN[> x < 3 1 T 
HEN P R I N T RT y , X , " " L E T X * X + 1 

P R I N T RT y . X , " O " 
3 6 0 I F I N K E V S * " 0 " T M E N GO SUS 1 

000 
4 0 5 P R I N T RT C h , j O ; I N K 1 , » * L 

ET j O • JO + 1 I F j O > = 3 1 T H E N P R I N T 
RT Ch . JO, " " GO T O 310 
4 2 © L E T b = I N T ( R N D * 4 > I F b = l R 

NO JO>20 RNO jO 29 THEN GO SUB 3 
000 

4 5 0 GO TO 3 1 2 
1 0 0 0 L E T z = 6 * * . - 1 3 L E T v = 1 6 5 - 8 4 y 
1 0 1 0 P L O T 1 8 , 1 0 DRRU I N K 4 , r , v 

ira táctica bélica conseguiremos derri-
bar el mayor número de agresores con 
los cañones antiaéreos, pulsando la te-
cla 0 para disparar. Un ello va nuestra 
supervivencia. 

P L O T 2 3 7 , 1 0 ORRU I N K 4 . 1 - 2 2 2 , v 
1 0 1 5 OUER 1 P L O T 1 3 . I O ORRU 7 . 
v P L O T 2 3 7 , 1 0 ORRU Z - 2 2 2 , v OV 
ER O 
1 0 1 7 FOR j = l T O 5 B E E P . 0 1 , j N 

E X T j 
1 0 1 8 I F ( h i u RNO t j o a x OR j O e X - 1 
> T H E N GO TÓ 2 0 0 0 
1 0 2 0 R E T U R N 
2 0 0 0 P R I N T I N K 2 , R T y , X - l , - ' W " 

FOR n = 1 T O 1 0 B E E P 0 . 0 1 9 . n NE 
XT ft P R I N T RT y . x - 1 , " L E T 
S C > S C t 4 1 P R I N T I N K 7 ; P R P E R 2 , R 
T O . 3 , " s t o r e = " , s ( 
2 0 2 0 P R I N T RT y , x ; " « " GO T O 3 1 0 
3 0 0 0 L E T » = - S # c h * 1 6 S L E T n = 8 * j 0 
+ 7 L E T C = I N T < R N D « 2 5 6 > -f> 
3 0 1 0 P L O T n , • ORRU c . - • • 1 6 
3 0 1 5 6 E E P . 1 , 1 
3 0 2 0 OVER 1 P L O T n , » D R R U i . - » 
• 1 6 OUER 0 
3 0 2 5 I F P O I N T < n * e , 1 5 > = l T H E N GO 

T O 5 0 0 0 
3 0 3 0 R E T U R N 
3 9 9 8 L E T H - ( 0 AND t = 0 ) + < l AND t = 
5 ) + ( 2 RNO t = 1 0 1 + ( 3 RNO 1 = 1 5 ) • Í 4 
RND t = 2 0 > * < 5 RND t = 2 5 l + < 6 RND l » 
3 0 ) + ( 7 RND l = 3 5 ) 
3 9 9 9 GO T O k + 4 0 0 0 

L E T V | a " H> GO TO 4 O 0 8 
L E T GO T O 4 0 0 8 
L E T = C GO TO 4 0 O 6 
L E T • GO T O 4 0 0 8 
L E T • » = " + » GO TO 4 0 0 5 
L E T • * = " ú ' GO TO 4 0 0 8 
L E T W í = " 3 # " GO T O 4 0 0 8 
L E T t = - l P R I N T RT Í h , j 0 . " 
P R I N T RT 1 0 , 1 2 , B R I G H T 1 , F 

L R S H 1 ; " B 0 N U 5 ' " : FOR í = l T O 8 9 
L E T S C = S £ + 1 P R I N T I N K 7 ; P R P E R 
2 ; RT O , 3 , " S C O f « I • • ;%< B E E P . O I , 
f - 2 0 NEXT r P R I N T RT 1 0 , 1 2 . " 

GO T O 3 1 0 
4 0 0 8 L E T i = 4 + 1 P R I N T RT c K . j O , " 

P R I N T I N K 7 . P R P E R 2 ; R T 3 , 
3 , " p a n t a n a " , t GO T O 3 1 0 
5 0 0 0 FOR r>=0 TO 1 P R I N T RT 2 0 + r* 

4 0 0 0 
4 0 0 1 4002 4003 4004 4005 
4 0 0 6 
4 0 0 7 

, 1 1 , I N K a ; • • • ¡ a m v m x ' w B E E P . B 
1 , 1 0 + n NEXT n 
5 0 0 3 FOR n = 1 T O 2 5 5 OUT 2 5 4 , n 
NEXT n BORDER 5 
5 0 0 4 GO SUB 8 0 0 0 
5 0 0 5 L E T I V E I V - 1 P R I N T RT 3 , 1 8 , 

P R P E R 2 , I N K 7 . " v i d i S " i I V I F 
I V = 0 T H E N GO T O 6 O 0 0 

5 0 1 0 P R I N T RT C h . j O , " " GO TO 

6 0 0 0 P R I N T RT 1 0 , 1 2 , B R I G H T 1 ; F 
L R S H 1 , ' S E R C R B O " 
6 0 1 0 P R I N T « 0 , " D E S E A J U G A R DE 
N U E V O ' ' ( S / N > " 
6015 PAUSE 0 
6 0 1 7 I F i O K i T H E N L E T h i n l C PR 
I N T RT 0 , 1 8 : I N K 7 . P R P E R 2 : " H I G 
H " , h i 
6 0 2 0 I F I N K E V « = " / ! ' • T H E N S T O P 
6 0 3 0 C L S GO T O 1 0 
8OO0 P R I N T RT 2 1 , 0 , " < > " 
8010 PRINT RT ; e , n . AT 21.11, FTIÚ U U 
8 0 2 0 R E T U R U 
9 0 0 0 FOR r = 0 T O 2 0 RERD P * 
9 0 1 0 FOR n =0 TO 7 PERO * 
9 0 2 0 POKE U5R P f . n . a 
9 0 3 0 NEXT O NEXT f 
9 O 4 0 D A T A " a " , 0 , 2 0 7 . 2 0 7 , 2 S 3 , 2 S 2 , 
2 0 5 , £ 0 7 , O 
9 0 5 0 D A T R " b " . O , 1 9 2 , 3 4 0 , 1 3 4 , 1 2 4 . 
1 1 2 , 1 9 2 . 0 
9 0 6 0 DATR " c " , 3 1 , 4 8 , 6 3 , 3 1 , 5 . 6 1 , 3 
3 , 1 1 5 
9 0 7 0 D A T A " d " . 2 4 8 , 1 2 , 2 5 2 , 2 4 8 , 1 6 0 
, 1 8 8 , 1 3 2 ¿ 2 0 6 

• , 1 2 . 6 3 , 6 3 , 1 1 5 , 1 1 5 , 6 9 0 8 0 DATÓ t 
3 , 6 3 , 1 2 
9 0 9 0 DRTR " r 
0 
9 1 0 0 DATR " 9 
,0 
9 1 1 0 DRTR 
4 0 , 3 2 . 0 
9 1 2 0 DATR 
, 4 0 , 0 
9 1 3 0 D A T A 
, 3 0 
9 1 4 0 DRTR 
8 2 , 3 6 
9 1 5 0 DRTR 
6 4 , 3 4 . 1 4 4 
9 1 6 0 DRTR 20.16,120 
9 1 7 0 DRTR " n 
1 5 6 . 2 4 , 1 6 
9 1 8 0 DRTR "O 
O , 0 
9 1 9 0 DRTR " p 

DRTR 

. 0 . 0 , 2 4 . 8 . 0 , 0 , 2 4 8 , 0 , 

. 0 , 3 , 1 5 . 2 6 . 1 3 7 , 1 5 , 4 

, 0 , 1 9 2 , 2 4 0 . 9 8 , 2 5 4 . 2 

, 4 0 . 4 0 . 2 3 8 , 0 , 2 3 8 , 4 0 

, 1 , 3 , 2 2 . 6 0 , 1 2 0 , 4 0 , 8 

, 8 0 . 4 1 , 1 8 , 1 4 S , 6 8 . 9 , 

, 1 3 6 , 1 7 , 1 6 2 . 6 4 , 1 5 4 , 

, 1 2 8 , 1 9 2 , 1 0 4 , 6 0 , 3 0 , 

, 1 6 , 2 4 , 1 5 6 , 2 5 5 , 3 5 5 , 

. 0 , 0 , 3 2 , 2 5 4 , 2 5 4 , 3 2 , 

, 1 , 3 , 7 , 1 5 , 3 1 , 6 3 , 1 2 7 

l " , 1 2 8 , 1 9 2 . £ 3 4 , 2 4 0 . 2 4 1 " Q " , 
8 , 2 5 2 , 2 5 4 - , ¿ 5 5 
9 2 1 0 DRTR " t " , 1 9 2 , 9 6 , 1 1 2 , 1 2 7 , 2 4 5 
, 1 2 7 , 2 2 4 . 1 2 7 
9 2 2 0 DRTR " s " . © , 0 . 0 , 2 5 2 . 8 7 . £ 5 5 , 6 
0 , 2 4 © 
9 2 3 0 DRTR " t " , 2 4 0 , 1 2 , 3 , 2 5 2 , 3 , 7 , 8 
, 2 4 0 

9 2 4 8 DRTR " u " , 1 2 4 . 2 5 0 , 2 4 7 , 1 1 9 , 2 4 
7 . £ 4 7 , 2 5 0 . 1 2 4 
9 3 0 0 R E T U R N 
9 9 0 0 P R I N T F L A S H 1 , R T 0 , 7 ; " 1 1 R I 
R A T T A C K I I " 
9 9 1 0 P R I N T AT 3 , 2 " D E B E S D E F E N D E 
R T U B A S E DE L R S I N C U R S I O N E S AER 
ERS OUE P R O C U R R - R A N D E S T R U I R T E 
S I NO RCABRS CON E L L O S . " 
9 9 £ 0 P R I N T RT 5 , 2 ; " L R S T E C L R 5 DE 
L M O V I M I E N T O SON L O S C U R S O R E S Y 
EL D I S P R R O SE R E - R L I Z A CON L R T E 
CLR O . D E B E S C O - LOCRR EL PUNTO 
DE M I R A SOBRE L O S R P R R A T O S E N E M I G 
OS Y D I S P A R A R S O - B R E E L L O S . " 
9 9 2 5 P R I N T RT 1 5 . 9 , F L A S H 1 ; " N R U 
ES E N E H I G R S " 
9 9 3 0 P R I N T RT 1 7 , 5 , B R I G H T 1 , & • SR H> 
9 9 4 0 P R I N T AT 1 9 . 6 , " R I 
U E R T E ' ' ! " 
9 9 5 0 P R I N T n o , " P U L S A UNA T E C L A 
PARf t C O N T I N U A R . " P A U S E 0 GO SU 
B 1 0 0 0 P A U S E 5 0 C L S 
9 9 9 0 R E T U R N 

A N I M O Y . . . S 



CdíTlPLITOJE 
GARANTIA m t t f t r o n K « 

VENTAS A PLAZOS 

comprar tu ^pcctrum 
te iey*Ccu*to¿ 

• Joystick Gun Shot II 
• Interface tipo «Kempston» 
• Caja con seis juegos originales: 

— Panama Joe — Flight Simulation 
— Chess — Backgammon 
— Reversi - Return of the Jedi 

• Dos estupendos libros de Basic: 
— Basic para niños 
— Basic avanzado para niños 

• Los mejores programas: 
— Ghostbusters — Decathlon 

Y ADEMAS, TE OBSEQUIAMOS CON UN 
CURSO DE INTRODUCCION AL BASIC 

Spectrum P l " s 

6 programas de Regalo I 
3 1 . 5 0 0 Pías. 

COI | IPUTOJE Embajadores, 90 28012 Madrid TTna 2270980 



CONSULTORIO 
Gráficos por la 

jmpresora 

He visto que la impresora 
SEIKOSHA GP-50S dibuja 
los gráficos que hay en la 
pantalla, ¿hay alguna impre-
sora de 80 columnas que 
también lo haga? 

Antonio GALLEGO - Las Palmas 

• La mayoría de las impre-
soras de 8G columnas per-
miten copiar la pantalla si se 
utiliza el interface adecua-
do. Lo mejor es que compre 
a fa vez ei interface y la im-
presora, y pida una demos-
tración en la tienda. 

Perifér icos sin 
expansión 

Hay varios periféricos que 
no tienen port posterior con 
lo que si se conectan al 
Spectrum cierran la posible 
conexión de otros periféri-
cos. ¿Qué solución hay si se 
desean conectar dos de es-
tos periféricos sin port? 

He pensado que se podría 
conectar a la parte posterior 
del Spectrum un conector 
«hembra» y a este conectarle 
aparte varios conectores 
«macho», ¿se podría hacer 
este montaje?, ¿en serie o en 
paralelo? 

Lorenzo GARCIA-Madrid 

El montaje que usted pro-
pone es perlectamente po-
sible, si bien le recomenda-
mos que ponga el más ex-
tremo cuidado, debido al 
peligro inherente a cortocir-
cuitar o cambiar dos pistas. 
La conexión debe hacerla 
en paralelo. 

Si no desea montarlo us-
ted mismo, lo hay disponible 
comercialmente. 

Dudas con el ZX 8 1 

Quisiera por favor, que me 
contestéis las siguientes 

preguntas: 
¿Yo puedo hacer los pro-

gramas que hace el Spec-
trum de vuestras revistas? 

¿Qué significa «Notas Grá-
ficas»? 

¿Microhobby va a traer 
cintas de juego? 

¿Yo puedo jugar en mi or-
denador con las cintas del 
Spectrum 48K? 

¿Al ZX 81 se le puede po-
ner teclado? 

Francisco JO VER • Alicante 

• El ZX 81 es un ordenador 
con muchas menos posibili-
dades que el Spectrum. El 
software de ambos no es. es 
absoluto, compatible. 

Las notas gráficas indican 
a qué tecla corresponde ca-
da uno de los gráficos defi-
nidos por el usuario (posibi-
lidad que no tiene el ZX 81). 

Cada mes editamos una 
cinta que contiene los pro-
gramas en la revista durante 
los cuatro números anterio-
res. 

Las cintas del Spectrum 
no pueden ser cargadas en 
un ZX 81. 

No tenemos noticias de 
que exista un teclado profe-
sional para el ZX 81, pero de 
haberlo, con toda seguridad 
le costaría más que el propio 
ordenador. 

Spect rum «ampliado» 

Tengo pensado ampliar mi 
Spectrum de 16 a 48K, y ten-
go una duda. ¿Las direccio-
nes de memoria son las mis-
mas en uno de 48K normal 
que en uno de 16K amplia-
do? 

Alberto DELGADO • Cádiz 

Al ampliar e! Spectrum de 
16K, éste queda exactamen-
te igual que uno de 48K. Lo 
único que se hace es añadir 
al modelo de 16K los 12 
chips que le faltan. 

Por tanto, no tiene sentido 
hacer distinciones entre el 
Spectrum de 48K y el de 16K 
ampliado. 

POKEs negativos 

He visto en algunos pro-
gramas «POKE 23692,-2» 
¿qué son esas cosas y cómo 
ese «—2»? Estoy confundido 
totalmente. 

Si quiero hacer una raya 
azul desde 10,10 hasta 
10,27 ¿cómo la podría ha-
cer? 

¿Qué quiere decir (O TO 
7)? 

Ramón IZAGUIRRE 

• POKE 23692,-2 es lo 
mismo que POKE 
23692,254 pero se ahorra 
un byte; POKE 23692,-3 es 
lo mismo que POKE 
23692,253 y asi sucesiva-
mente. 

Escriba: PLOT INK 
1 ¡10,10: DRAW INK 1;0,17 

La notación «O TO 7» si va 
colocada para fragmentar 
una cadena daría el error «3 
Subscript wrong» ya que el 
cero no se puede utilizar pa-
ra fragmentar cadenas; lo 
correcto seria escribir sim-
plemente (TO 7). No obstan-
te sí se puede usar para de-
finir el recorrido de la varia-
ble de control de un bucle 
FOR- NEXT de la forma: FOR 
n=0 TO 7). 

OVER 

¿Para qué sirve el OVER y 
cómo se utiliza? 

¿Cómo se pueden trazar 
óvalos y parábolas? y ¿cómo 
se puede colorear en alta re-
solución? 

Raúl VARONA • Vizcaya 

• «OVER 1»activa un modo 
de impresión en el que cada 
carácter se imprime sin bo-
rrar el que hay debajo. 
«OVER 0» desactiva ese 
modo de impresión. 

Se pueden trazar parábo-
las en el Spectrum «PLO-
Teando» pixel a pixel la re-
presentación gráfica de la 
ecuación de la curva; por 

este método, puede obtener 
cualquier curva. 

En el Spectrum no es po-
sible colorear en alta reso-
lución, ya que el archivo de 
atributos es de baja resolu-
ción. 

Versiones del 
Spectrum 

He oído que hay varios ti-
pos de Spectrum 48K, tipos 
1, 2, 3, y 3B. ¿Es eso cierto?, 
si es asi, ¿qué diferencias 
hay?. 

Desearía, también, saber 
si existe alguna función pa-
recida a SCREENS pero que 
actúe sobre lo pixels, indi-
cando si determinado pixel 
está encendido o apagado. 

Luis A DE LA FUENTE - León 

O Efectivamente, existen 
varias versiones del Spec-
trum, en España sólo se han 
comercializado las versio-
nes «ISSUE 2» e «ISSUE 
3B>. La segunda corres-
ponde a los equipos de más 
reciente fabricación y al 
PLUS. Se diferencia de la 
primera en que no lleva 
ajustes manuales de color e 
incorpora un ULA diferente, 
por lo que al leer el teclado 
mediante la función IN, el úl-
timo bit es siempre 0 de for-
ma que si no hay tecla pul-
sada, el resultado es 128 en 
lugar de 255 como en la ver-
sión 2. Además, el disipador 
térmico del 7805 está colo-
cado sobre el slot de expan-
sión, con lo que el teclado 
no se calienta tanto y se ha 
eliminado la «chapuza» del 
transistor sobre el Z-80 
sustituyéndolo por una 
puerta en el interior de la 
ULA. Por lo demás, ambas 
versiones son totalmente 
iguales. 

Puede utilizar la función 
POINT seguida de las coor-
denadas de un pixel. la fun-
ción devolverá un «1» si el 
pixel tiene color de tinta, y 
un «0» si lo tiene de papel. 
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CONSULTORIO 
Pole position 

Desearía saber si existe 
algún juego similar al«BAN-
DERA A CUADROS» pero 
con otros coches en la carre-
ra además del que se condu-
ce. 

¿Cómo se consigue el 
gráfico " que he visto en 
su revista pero que no he en-
contrado la letra de modo 
gráfico? 

Sebastiin GARCIA - Asturias 

• Como juego de bólidos 
le recomendamos el «POLE 
POSITION» de la firma ATA-
Rl. 

El c a r á c t e r " se consi-
gue con SIMBOL SHIFT y 
" O " . 

Ports de teclado 

Mi problema es el siguien-
te: Al hacer la instrucción 
PRINT IN 65022 la respues-
ta es 191, quisiera saber có-
mo se puede hacer para que 
su valor sea 255. 

Alberto ABAl • Pontevedra 

• Porloquenoscuenta.su  
Spectrum es de la versión 
3B o bien PLUS. El resulta-
do que obtiene se debe a 
que el bit D6 es bajo cuando 
se lee un port de teclado. 
Como suponemos que fo 
que le interesa leer es el te-

clado, y no la entrada EAR 
(para esto usaria IN 254) 
puede solucionar el proble-
ma haciendo: PRINT 64+IN 
65022 que se comportará 
como en un Spectrum ordi-
nario. 

La función ATTR 

Cuando escribo la función 
A TTR seguida de las coorde-
nadas de algo que se esté 
moviendo por la pantalla, 
luego ¿qué números y por 
qué se ponen? Me refiero a 
cómo se halla la suma del 
color de BORDER, FLASH, 
etc. 

¿Cómo se puede lograr 
que al pulsar dos o más te-
clas a la vez, ejecuten cada 
una su función, como por 
ejemplo, en un programa de 
tenis en el cual los dos juga-
dores quieran apretar una 
tecla simultáneamente? 

Oscar VILLAVERDE • Bilbao 

• El resultado de la función 
ATTR es un número que se 
halla según la siguiente fór-
mula: 128*FLASH+64* 
BRlGHT-f8*PAPER+INK te-
niendo en cuenta que 
FLASH y BRIGHT pueden 
valer O o 1 y que INK y PA-
PER sólo pueden valer de 0 
a 7. 

Para detectar la pulsa-
ción de dos o más teclas no 
puede usar la función IN-

KEY$, deberá leer directa-
mente los ports de teclado, 
le recomendamos una aten-
ta lectura del articulo «Los 
ports de Espectrum» apare-
cido en el número 18 de 
nuestra revista. 

Sonido y dibujos en el 
Spectrum 

¿Se puede dar al Spec-
trum sonido como si fuese 
un órgano, una flauta, un 
violín, etc.? 

¿Cómo se dibuja en el 
Spectrum de una manera 
sencilla? 

A.EU - La Corulla 

• Para lo que usted preten-
de hacer, necesita un sinte-
tizador con varios oscilado-
res, generadores de envol-
vente, moduladores, etc. El 
Spectrum incorpora un mo-
desto oscilador de onda ca-
si cuadrada y monofónico 
(sólo da una nota cada vez) 
por lo que no es posible ha-
cer lo que usted desea. SI 
podrá en cambio, conectar 
su Spectrum a un sintetiza-
dor mediante el interface 
adecuado. Pregunte en una 
buena tienda de instrumen-
tos musicales. 

Para dibujar en el Spec-
trum de una manera senci-
lla. puede hacer uso de los 
comandos PLOT, DRAW y 
CIRCLE combinándolos 
ocasionalmente con algún 

UDG. Para colorear los di-
bujos puede usar PAPER e 
INK en combinación con 
UDGs, pero recuerde que 
sólo se admiten dos colores 
por cada posición de carác-
ter. En general es conve-
niente hacer el dibujo antes 
sobre papel gráfico. 

Televisores antiguos 

Rogaría me indicaran có-
mo hacer para enchufar el 
cable de la antena del orde-
nador a un televisor de los 
antiguos, que no trae la mis-
ma entrada que el cable del 
ordenador. 

José M. ESTEPA • Sevilla 

• Para hacer la conexión 
deberá utilizar un separa-
dor de bandas y adaptador 
de impedancias que podrá 
conseguir en cualquier 
tienda de electrónica. La fir-
ma TELEVES fabrica un mo-
delo bajo la referencia 
51.616. Este aparato in-
cluye las clavijas de cone-
xión al televisor, pero nece-
sitará una hembra aérea de 
antena a 75 ohmiosy un tro-
zo de cable coaxial para co-
nectar el cable del ordena-
dor al adaptador. 

Lo mejor es que acuda a 
la tienda de electrónica y 
lleve el cable del ordenador. 

Otra posibilidad es que 
un técnico le instale en su 
televisor una toma de ante-
na a 75 ohmios. 

Dr Drumen. 6 28012 MADRID Tel.: (91) 239 39 26. 
Jorge Juan. 116 28028 MADRID. Tel. (91) 274 53 80 m i é • r o - , B < 

OFERTAS 
AURTRAD rPC-464 + PROGRAMAS £4.900 MICRODRIVE 10.990 
IMPRESORA GP-50S 24.500 CASSETTE (100% TURBO) 5.295 
Todas las impresoras del mercado: Descuento especial del 20% 

RPFGTRIIM dfl K + PROG 23.900 TAPPER 2.100 GREMLINS 2.100 
SPECTRUM PLUS + PROG 29 800 SHADOWFIRE 2.100 ROCKY 1.800 
INTERFACE-1 11.990 A8U SIMBEL 2.100 SPY HUNTER 2.100 
INTERFACE T KEMPSTON 2 325 AIRWOLF 1.695 BASEBALL 1.800 
TECLADO PROFES + 4 PROG 8 990 RAID OVER MOSCOW 2.100 UNDERWULDE 1.875 
JOYSTICK OUICK SHOT 1 1.995 BRUCE LEE 1.800 GRAN NATIONAL 1.695 
lOYRTi r .K O I I ICK S O H T II 2.995 TORNADO L. LEVEL 1.695 KNIGHT LORE 1.875 

CINTA C-15 ESPEC COMPUTADOR HS SUPER CHESS 3 5 1.695 MATCH DAY 2 100 CINTA C-15 ESPEC COMPUTADOR 
(Los productos ERBE. llevan su pegalina correspondiente). 

Si deseas recibir cualquiera de nuestros productos contra reembolso y sin ningún gasto de envío. Llama o escribe a cualquiera de las dos 
tiendas y quedarás asombrado por nuestra rapidez. 
Por cada programa que nos pidas, te adjuntamos 200 ptas. en un vale para tu próxima compra. 
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SENCILLO, ASEQUIBLE, PROFESIONAL ASI ES EL QL DE SINCLAIR, HECHO PAR A NOSOTROS 
Para los profesionales que 

necesitamos un teclado en 
nuestro idioma, QL nos ofrece, 
en castellano, su QWERTY 
standard 
de 65 teclas móviles. 

Para los que deseamos 
comunicarnos a gran 
velocidad y capacidad con 
nuestro ordenador, QL nos 
presenta su lenguaje SUPER 
BASIC. 

Para los que necesitamos 
gran margen operativo, ahora 
disponemos de un ordenador 
con memoria ROM de 32K 
que contiene el sistema 
operativo QDOS, un sistema 
mono-usuario, multi-tarea y 
con partición de tiempo. 

Para los que 
deseamos tener 
perfectamente 
ordenada nuestra 
agenda de trabajo, 
presupuestos, fichas de 
productos, nuestra 
correspondencia, estadísticas 
de venta, archivo... QL viene 
dotado de cuatro microdrives 
totalmente interactivados entre 
sí. QL QUILL de Tratamiento de 

Textos, QL ARCHIVE Base de 
Datos, QL ABACUS Hoja 
Electrónica de Cálculo y el 
QL EASEL para realización de 
todo tipo de gráficos. 

Para los que nos gustan 
las cosas bien acabadas, QL 

Ot$IR«JOOR 
f)ClUSK) A fJCUlSI 

wm\jpmBi 
investronica 

loffUí OíO«m » lev |9 I )<6?«10 Tote. 21399 1YC0 L 20CXS 
CJTO SO TC# (Mi 211 2CM ?I I ' J 080?? n.vciiorj 

se suministra con su fuente de 
alimentación, cables de 
conexión y adaptadores de 
TV, monitor y red local, cuatro 
programas de software de uso 
genérico, cuatro cartuchos en 
blanco para los microdrives y 
manual de instrucciones en 
castellano. 

Para los que creemos que 
lo bien hecho puede tener 
también el mejor precio, QL 
ahora por sólo 125.000 pts. 

Para los que nos 
gusta siempre ir bien 
acompañados, Sinclair 

—el mayor vendedor 
del mundo en 

ordenadores 
personales— e 
Investronica, la mayor 

red de distribución de 
España, son nuestras 
mejores Compañías. 
Nuestra mejor garantía. 

En definitiva, para 
los que queremos 

ordenarnos y nunca nos 
habíamos atrevido. 

Con QL ya no hay 
excusas. 



.— VE OCASION 

i 

I 

• VENDO interface joystick 
programable. en perfecto esta-
do. 40.000 pías. Compatible con 
todos los juegos del mercado. 
Escribir a José Luis Azagra. Urb. 
«El Tomillar» 30. S.L. Escorial 
(MADRID). 
• VENDO Spectrum 48K, nue-
vo, (comprado hace dos me-
ses). Se incluyen manuales en 
castellano e inglés y cintas de 
demostracción. Todo por 
24,5000 ptas, Interesados llamar 
al Til. (93)4275630. Preguntar 
por Bernardo Vázquez. 
• VENDO ZX Spectrum 48K, en 
perfecto estado, con los comple-
mentos normales, libro de ins-
trucciones, etc., y 20 juegos co-
merciales. Todo por 27.000 ptas. 
Til (91 )7471166 (después de las 
19 h). José M.í* 

• VENDO consola juegos Atari 
videocomputer sistem, con ca-
bles, transtormador. informa-
ción, un |oystick compatible con 
el Spectrum, otros dos mandos y 
6 juegos... en perfecto estado. 

, Precio 26.000 ptas. (con los gas-
tos de envío gratis). Escribir a 
Alexis Gutierrez. Gutiérrez Rada. 
2 Tlf. 606225. 
• VENDO ZX Spectrum 48K, 
junto con cables, cinta horizon-
tes y manual en castellano. Po-
cos meses de uso. También se 
incluyen juegos: Alien 8, Decath-
lon, Sabré Wulf, Underwulde, etc. 
Precio a convenir, sobre 35.000 
ptas. Dirigirse a Jordi Galofre Ló-
pez. Conejo de Ciento, 7 2 , 13. a 

Tlf. 2244561. Barcelona. 
• CAMBIO equipo completo 
de SKY; bolas (40-4L), bastones, 

fijaciones, tablas de 1,80 m. y 
pantalones en perfecto estado. 
Todo por ordenador ZX Spec-
trum 48K, con cables. Interesa-
dos llamar al Tlf. 223760. León, 
preguntar por Manuel. 
• DESEARIA contactar con lo-
dos los amigos programadores, 
poseedores de ZX Spectrum 
Plus y ZX Spectrum (a ser posi-
ble de Málaga). Escribir a Fran-
cisco Javier Muñoz Fuentes. De-
namiei de Castro, 56,2.°2. Mála-
ga 29012. 
• VENDO ZX Specirum (48K). 
TV b/n 9 pulgadas. Libros sobre 
el mismo, 20 revistas, 40.000 
pías. Tlf. 2468124 (horas de ofi 
ciña). Preguntar por Javi. 
• VENDO ordenador Zx 81 
Con él regalo una cinta con pro-

gramas propios asi como otra 
de Investrónica, 5 programas. 
También regalo listados de pro-
gramas y fotocopias para hacer 
el interlace RS-232 C y para un 
moden de éste ordenador. Todo 
por 11.000 ptas. Cinta de aje-
drez de Indescomp de 1K para 
ZX 81 por 1.000 ptas. Escribir a 
José Girón Gómez. Valencia, 5, 
2.° A, Granada 18007, o llamar al 
Tlf. 112035. 
• DESEARIA contactar con 
personas que tengan un Spec-
trum 16/48K, para intercambiar 
juegos, utilidades, etc. Me intere-
saría también formar un club 
(mejor en Barcelona). Si os inte-
resa llamad o escribid a José Ta-
rraja Martínez. Villar 40, 2 ° 1 a. 
Barcelona 08026. Teléfono 
3479114. 

ANUNCIESE EN MODULOS 
Teléfono: 654 32 11 

Señorita Marisa 

COMPUTER 
CENTER 
CURSOS DE BASIC 
PARA SPECTRUM O 
AMSTRAD. 

1.er NIVEL 
(Iniciación) 

2.° NIVEL 
(Perfeccionamiento) 

• Grupos por edades. 
• 1 ordenador por 

persona. 
• 15 dias de duración. 
• Precio del curso 

3.900 ptas. 
• Comienzo del curso 

1 de julio. 
Reserva tu plaza iya! 

C/ Comandante Zorita, 13 
Tel.: 233 07 35-233 07 81 

ZX SPECTRUM 
en BILBAO 

Programas, libros, cursos. 

g i gesco-
informática, s. a. 

C/ Telesforo Aranzadi, 1 
(antes Banderas de Vizcaya) 

Uno. (94) 431 87 60 

0 
ESPECIALISTAS EN SINCLAIR 
AMPIIACIONES OE MEMORIA, 
COMPONENTES Y SERVICIO 
TECNICO SPECTRUM 
Qt. /Lmstiad MSX, Spetuavitaj, Spetmim 
Plus Impresoiís MOÍHIWK Programas a me 
diiJa Programas educativos, gestión y oao 

C/SitM. & 4*. I r i m 71 
28013 MADRID 

/VMC&O # 
HACEMOS FACIL 

LA INFORMATICA 

• SINCLAIR 
• SPECTRAVIDEO 
• COMMODORE 
• DRAGON 
• AMSTRAD 
• APPLE 
• SPERRY UNIVAC 

Mfrdnu 
tiluHilt. 63 
1(11 7S3 94 M 
78003 MADRH) 

Jcw Orteqs 
f Guio. 71 
t i i l 41! ?8 M 
78006 MADRID 

f m a m l . IDO 
l i l i 771 73 67 
78004 MADftl'l 

Im«mI OowKw 78 
(til 43 66 BS 
49(107 SFG0Y1A 

Cokmhi 39 41 
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CLUB SPECTRUM 85 
TE OFRECE LOS MEJORES PROGRAMAS PARA TU SPECTRUM A PRECIOS INCREIBLES. 
¡DISFRUTA DE TU SPECTRUM DURANTE ESTAS VACACIONES! 
ZAXXON 
EVERYONE'S A WALLY 
ALIEN 8 
RAID OVER MOSCOW 
GYRON 
KUNG FU 
SKOOLDAZE 
S H A D O W F I R E 
AIRWOLF 
DECATHLON 
BRUCE LEE 
GIFT FROM GODS 
SPY HUNTER 

WRIGLER 
MATCH DAY 
TIR NA NOG 
CYCLONE 
BASEBALL 
COMBAT LYNX 
CODENAME MAT 
3D STARSTRIKE 
MATCH POINT 
PROFANATION 
SUPERSTAR CH. 
BOOTY 
ROCKY 

POTY PIDGEON 
SHERLOCK 
POLE POSITION 
RUÑES OF ZENOOS 
PSYTRON 
COBALT 
SORCERER OF C.C. 
DRAGONTORC 
JEWELS OF BABYLON 
LORDS OF MIDNIGHT 
DOOMDARK'S REVENGE 
EUREKA 
ERIK THE VIKING 

KNIGHT LORE 
FALL GUY 
ZOMBIE ZOMBIE 
TWING KINGOOM VALLEY 
ZENJI 

LLAMANOS AL TELEFONO... (91) 465 03 86 

RETURN TO EDEN 
BATTLECARS 
TOWER OF DISPAIR 
HEROES OF KARN 
GREAT SPACE RACE 
MONTY IS INNOCENT 

GRAN OFERTA 
Si tu pedido es superior a 4 Juegos te regalamos dos de 
cualquiera de éstos: 
GOSTBUSTERS SABRE WULF THE HOBBIT 
KOKOTONI WILF TUL BEACH HEAD 
BLUE MAX 

SOLO DEL 25 DE JUNIO AL 2 DE JULIO 
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WAFADRIVE Nuevo periférico en 
el Reino Unido. 

iOtvidate de la lentitud del cassette! 

El wafadrive está especialmente 
diseñado para proporcionar 
máxima fiabil idad y alta 
velocidad de respuesta. 
V ademas... 

¡OFERTA 
SENSACIONAL! 
WAFADRIVE + 
R.A.T. 
¡POR SOLO! 

R.A.T. 

¡GRATIS un «Spectral Writer» 
(Tratamiento de textos) y un 
cartucho virgen! 
P.V.P.: 27.000 ptas. 

¡NO MAS CABLES: DOMINA TU SPECTRUM A DISTANCIA! 
JOYSTICK DE CONTROL REMOTO PARA TU ESPECTRUM 48 K o PLUS 

- Compatible con todo el 
Software existente. 

- fnterface incorporado. 
- P.V.P.: 5.900 

1 Deseo recibir los periféricos señala-
| dos con una X. 

| WAFADRIVE • 
R.A.T. • 
WAFADRIVE + R.A.T. • 

NOMBRE 
DIRECCION 
POBLACION D. P. 

PAGO TALON NOMINATIVO 
TARJETA VISA 

JOBISA C/ VERGEL. 8 DENIA 
(ALICANTE) 
TELF.: (965) 78 51 11 - 78 50 69 

Fuma 

• • 



PVP 9.950 m PVP 7.500 fc PVP 8.900 fc 

MAS POSIBILIDADES PARA TU 

PVP 5.250 A 

Irttrftcr 

D PVP 4.800 le PVP 2.950 m 

PVP 9.500 ta 

Distribuido por: 

l ^ S.A 
Sánchez Pacheco, 78 

28002-Madrid 
Teléfono 413 92 68 

1-Interface multijoystick 
2-Interface joystick programable 
3-Interface joystick "Kempston" 
4-Centronics/RS232 con cable 
5-Ampliación de memoria interna 
6-Ampliación de memoria externa 
7-Controlador doméstico 
ñ _ 

* permite controlar por 1 6 2 jugadores,sin necesidad 
de programación, cualquier juego preparado para 
uno de los cuatro sistemas estandar 

DE VENTA EN TIENDAS ESPECIALIZADAS \ 0 ^ 


